DEPARTAMENTO/AREA MATEMATICAS

DESCRIPCION DEL AREA:

Las matemdticas son una herramienta y un lenguaje al mismo tiempo. Histéricamente surgieron de la necesidad de las sociedades para contabilizar, organizar y repartir
los viveres, para la medida, para el comercio en momentos posteriores...configurdndose como el Unico lenguaje universal comin del que podemos hablar en el mundo actual
que conocemos. Las matemdticas buscan explicar la naturaleza, asi como lo hicieron las explicaciones basadas en mitos o en dioses, y tal fuerza cobraron que son un
constructo comln para todas las ciencias naturales, pero mds fundamental es algo que usamos todos los dias y en multitud de momentos. Es por esto, que hablar de “drea”
o “asignatura” podria hacerles perder incluso su sentido mds primitivo, digamos que consideraremos las matemdticas como parte de nuestra experiencia vital.

Tal y como viene reflejado tanto en el Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas minimas de la Educacién Primaria y
en el DECRETO 61/2022, de 13 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo de la etapa de
Educacién Primaria, las matemdticas estdn presentes en casi cualquier actividad humana, tienen un marcado cardcter instrumental que las vincula con la mayoria de las
dreas de conocimiento.

La propuesta curricular del drea de matemdticas persigue alcanzar al término de la Educacién Primaria, el mdximo de las potencialidades de todo el alumnado dotdndolos
de una alfabetizacién matemdtica que les ayude a emitir juicios fundamentados y tomar decisiones argumentadas.

Para nosotr@s, como centro, es fundamental tener en cuenta el sentido mds original y originario de las matemdticas para darles su completo sentido y utilidad, acercando
esta palabra tan larga y, a veces, tan temida "matemdticas” a la realidad que tiene. Muchas veces bromearemos con que “los matemdticos son vagos”, para hacerles llegar
a similitudes que mds tarde explicaremos como lenguaje comin como estructura que unifica y aprovecha los conocimientos y teorias ya consolidados, de forma que el
alumnado pueda arriesgar y enlazar lo que ya sabe aventurdndose a conocer y a practicar nuevos procesos resolutivos. Las matemdticas pierden su sentido si no se
conectan con la realidad y con algo palpable, por lo menos, en las primeras etapas, recordando que la abstraccion, como proceso cognitivo, comienza entre los 8-9 afios.
Nuestra meta son las matemdticas en y para la vida, por lo que la resolucién de problemas, debe basarse en la necesidad de los momentos cotidianos y complejizarse a
medida que llegamos a cursos superiores, siempre partiendo desde un esquema de andlisis de la informacidn, planificacion del uso de esa informacién en hipétesis en
muchos casos, operaciones y procesos realizables con la informacién, resolucién y comprobacion de la coherencia, asi como explicacién a otra persona del resultado; lo que
no dista del proceso de investigacidn cientifica que nos conecta con toda la realidad.

Teniendo esto en cuenta la propuesta del drea de matemdticas se concreta en un trabajo que comparte actividad de todo el grupo (colectivas), actividades en grupo
pequefio (Txokos) y actividades individuales (tareas individuales). Esta programacion presenta distintas situaciones de aprendizaje que se contextualizan en el drea de
matemdticas, en el marco del Sistema Amara Berri en el CRA de Lozoyuela. El objetivo fundamental es situar al alumnado en situaciones que representan la vida real,

[@l0Ee]
CRA LOZOYUELA [Escriba texto]




potenciando asi el cardcter vivencial y competencial, siendo el juego el motor del aprendizaje. Los saberes bdsicos o contenidos del curriculo se organizan en torno a
contextos sociales de aprendizaje, que son complementarios entre si y que favorecen el aprendizaje significativo y funcional, fomentan el espiritu emprendedor, una alta
motivacion y una gran autonomia.

JUSTIFICACION DE LA PROGRAMACION: ASPECTOS ORGANIZATIVOS Y METODOLOGICOS

Metodologia activa: Aprendizaje por interaccién en aulas mixtas en el marco del Sistema Amara Berri.

Sistema Amara Berri: Sistema abierto, global y vital que permite al alumnado aprender interaccionando, de manera vivencial y lidica a través de la creacién de
contextos sociales de aprendizaje (iniciado por Loli Anaut en el Colegio Piblico Amara Berri, Pais Vasco).

Principios: Individualizacion; Socializacién; Actividad; Creatividad; Libertad; Globalizacién; Normalizacidn.

Objetivos: alcanzar todos los saberes bdsicos planteados en el curriculo para los alumnos/as de forma lddica, vivencial y competencial; lograr que las materias escolares
sean vistas como una necesidad global, proporcionar aprendizajes significativos para el alumnado, visibilizar que la escuela es en si misma sociedad, otorgar coherenciay
sentido entre el marco tedrico y la prdctica; sentir que su trabajo tiene un fin en si mismo con la vivencia en el aula 'y su posterior salida a Medios de Comunicacién.

Puesta en practica/metodologia: los alumnos/as trabajan en equipos diferentes a lo largo de una semana los diferentes aspectos del curriculo escolar. Van rotando
semanalmente a lo largo de todos ellos en grupos mixtos de edad y aprenden estableciendo relaciones en la interaccién que se produce en cada uno de estos contextos de

aprendizaje. Trabajan de forma cooperativa: viviendo, experimentando, jugando, interaccionando, eligiendo, cooperando y siendo protagonistas de su propio aprendizaje.
“La escucla no educa para la sociedad ni para el dia de manana. Yo reivindico que la escuela en si misma es sociediad y que el alumnado de cualguier edad +ene Vida plena” (Loli Anaut,
iniciadora y referente del sistema Amara Berri, Sobre el sistema Amara Berri).

Temporalizacion: Matemdticas cuenta con 6 sesiones semanales. Dedicamos 4 sesiones a trabajo por contextos, una a grupos interactivos "GI". Y una sexta sesién de
trabajo en gran grupo, a la que llamamos clases colectivas. Terminando con un trabajo individual, por pareja o equipo diferente a la organizacién por txokos que nos
permita conocer el nivel de profundizacion y generalizacion de los aprendizajes y valorar su grado de competencias especificas.

Instrumentos de evaluacion: Observacion directa. Listas de cotejo. Cuadernos de clase. Guia de observacidn. Evidencias escritas o registros de evidencias orales
(ejercicios, exposiciones, explicaciones, pruebas o exdmenes). Grabaciones de audio o video (Medios de Comunicacién). Ribricas de evaluacion-bateria de logros y retos
(ejercicio abierto de autoevaluacion en término de logros y retos).
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Daremos especial importancia al momento de grupos interactivos y su finalidad educativa:

GRUPOS INTERACTIVOS (6I): SITUACION DE APRENDIZAJE COMUN- ANUAL

DEFINICION: Los grupos interactivos son un modo de organizacién flexible en el aula que, en la actualidad, se consideran una de las Actuaciones Educativas de Exito
(AEE) avaladas por la comunidad cientifica por su inclusion y mejora del aprendizaje.

JUSTIFICACION: Los consideramos situacién de aprendizaje porque contemplan todos los elementos curriculares y porque el conjunto de sus actividades ayuda a
desarrollar y alcanzar las distintas competencias especificas. Las actividades son planificadas y disefiadas por el profesorado en funcion del momento del curso y la
correlacion con las programaciones diddcticas. articuldndose a través de una secuencia competencial divida en tareas o subtareas.

Destacamos a continuacidn un andlisis de sus diferentes beneficios:

- Se produce una aceleracion del aprendizaje por el alto desafio cognitivo en el que se sitia el alumnado, lo que da lugar a la presencia de altas expectativas y una alta
motivacion.

- Mejoran tanto los resultados académicos como la convivencia pues se multiplican y diversifican las interacciones a la vez que aumenta el trabajo efectivo.

- L@s alumn@s se enfrentan a tareas nuevas diferentes a las propuestas de trabajo que habitualmente se desarrollan en contextos, lo que supone que podamos valorar si
hay generalizacion en los aprendizajes.

- Cuenta con una organizacion inclusiva ya que, todos los alumnos/as, independientemente de su nivel de competencia curricular, aportan conocimientos de manera
dialégica e igualitaria y porque, ademds, se cuenta con el acompafiamiento de mds personas adultas en el aula. El alumnado es el protagonista de su propio aprendizaje.

- Se concretan los principios del aprendizaje dialdgico (didlogo igualitario, inteligencia cultural, transformacion, dimensién instrumental, creacién de sentido, solidaridad,
igualdad de diferencias) y se produce un aprendizaje cooperativo con la mirada puesta en la educacion de tod@s y para tod@s.

- Potencian el sentido de Comunidad Educativa. La inclusion de mds personas adultas en el aula hace que se establezca una correlacion entre las interacciones que se
producen dentro y fuera de la escuela, ya que son personas de la comunidad quienes dinamizan los grupos.

ORGANIZACION:

- El aula se organiza con agrupaciones heterogéneas (NCC, edad, género, cultura) de alumnas y alumnos.

- En cada grupo se realiza una actividad concreta, con una duracion de tiempo corta y limitada (aproximadamente 15 o 20 minutos). En el caso de Matemadticas, se
realizardn cuatro tipos de actividades: una que incluya el contenido trabajado, otra que incluya técnicas de cdlculo, otra relacionada con resolucion de problemas y una
mds de cardcter ludico (juegos de mesa, etc.) o de aplicacion del contenido a la vida diaria.

- Una persona adulta (voluntaria, familiar, otro profesor/a o profesional de otro dmbito) acompafia a un grupo asignado asegurando que se produzcan las interacciones, se
generen didlogo y descubrimiento y que se desarrolle el aprendizaje entre iguales, ayuddndose entre si y argumentando estrategias y procedimientos a seguir.

- Finalizados esos 15-20 minutos se produce una rotacion de todos los grupos a otra actividad. Normalmente la persona adulta permanece en la misma actividad. De tal
forma que al final de la sesién se han podido realizar 4 o 5 actividades diferentes sobre temdticas del drea.
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EVALUACION

PREPARACION

REALIZACION

a) Profesorado

El profesorado que ya estd formado y cuenta con
experiencia en GI realiza distintas formaciones a
profesores/as, familiares y otras personas voluntarias.

Es el profesor/a quien planifica cada sesién de GI.
Prepara una actividad diferente para cada grupo que
pueda realizarse en poco tiempo y tenga conexion con
los elementos curriculares.

El profesor/a acompafia de manera general en la
sesidn, coordina y observa al alumnado y/o resuelve
dudas o problemas/dificultades en el grupo.

Propone el tipo de correccion si es necesaria y
recoge evidencias (orales y/o escritas) del trabajo
desarrollado por |@s alumn@s.,

b) Voluntariado

La Comisidn mixta de voluntariado (compuesta por
familias y profesorado) convoca de manera
quincenal/mensual a la comunidad educativa que tiene la
formacion y que, de forma voluntaria, asiste a los
mismos, de tal forma que en cada sesién existen
oportunidades de personas diferentes y diversas para
su desarrollo.

Al inicio de la sesién es informado de las distintas
actividades. No es necesario tener un dominio del
tema pues su funcién es dinamizar y promover las
interacciones, no explicar. Asegura que todo el
alumnado participe y comprenda la tarea,
promoviendo el didlogo entre ell@s y la ayuda
solidaria.

Puede dinamizar la correccién o puesta en comdn
entre iguales (con indicadores previamente
establecidos con el profesorado).

¢) Alumnado

Conoce el funcionamiento de los grupos y se distribuye
tal y como se haya acordado, asegurando el trabajo
cooperativo y solidario y el didlogo en cada actividad.

Las alumnas/s se distribuyen en grupos pequefios de
trabajo (4/5 componentes aproximadamente). Todo
el grupo resuelve la actividad a través del didlogo
aunque los ritmos de ejecucion sean diferentes.
Cuando acaba el tiempo el grupo cambia de actividad
y de persona dinamizadora.

La actividad puede ser corregida o puesta en comtn
con el grupo antes de pasar a la siguiente. Puede
realizarse también en la siguiente clase.

CONCLUSIONES: Los GI representan una herramienta eficaz para integran los elementos curriculares de las distintas dreas mediante tareas y actividades
significativas, motivadoras y relevantes para resolver situaciones problematizadas de manera cooperativa, creativa, dialdgica, inclusiva y auténoma.

El trabajo en GI de las dreas instrumentales (en este caso de las matemadticas/lengua/inglés/ciencias) pone de manifiesto un elevado nimero de relaciones e
interacciones, una mejora de la convivencia, mayor grado competencial y mejores resultados académicos.
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PRIMER CICLO

ORGANIZACION Y FUNCIONAMIENTO

® En el primer ciclo en matemdticas ORGANIZAMOS EL AULA en base a 2 situaciones de aprendizaje a las que denominamos “sectores»”: EL BARRIO
(sector 1) y LA PRENSA (sector 2). Los contenidos o saberes bdsicos de ambos cursos se organizan con 4 contextos sociales de aprendizaje en cada
sector que cuentan con propuestas de aprendizaje variadas en cada uno de ellos (que detallaremos mds adelante) que favorecen el desarrollo
competencial en aspectos logico-matemdticos propios del drea, asi como una gran autonomia en el quehacer habitual. En el siguiente cuadro presentamos
un ejemplo de temporalizacion bianual (pues el perfil de salida es el ciclo completo) que varia en funcidn de por qué sector se empieza el trabajo al
comenzar el curso académico. Se empiece por el sector que se empiece, las situaciones de aprendizaje se desarrollan con una duracién estimada de
medio curso en cada caso:

MATEMATICAS PRIMER CICLO Afio 1 Afio 2
ler trimestre y mitad del 2% trimestre | Sector 1 Sector 2
Parte del 2° trimestre y 3er trimestre | Sector 2 Sector 1

® Puede verse en el cuadro anterior cémo durante el primer ftrimestre y hasta mitad del segundo trimestre el trabajo se desarrolla en torno a un sector,
en el que la situacion de aprendizaje, asi como parte de los contenidos o saberes bdsicos del drea se organizan en 4 contextos sociales de aprendizaje, a
los que llamamos TXOKOS usando el término de los creadores del Sistema. Se trata de grupos estables o equipos que trabajan juntos en un contexto
social de aprendizaje y que interaccionan entre si, estos saberes son complementarios tanto en el contexto en el que se desarrollan como en los demds
txokos, de tal forma que lo aprendido y practicado en un contexto o en interaccién con otro se transfiere a otros contextos, llegando a la generalizacion
con la repeticidn en el paso por los mismos, asi como en diferentes propuestas de trabajo al finalizar rotaciones.

® Transcurrido la mitad del curso (que suele coincidir con el mes de febrero aunque dependerd de que haya habido una rotacion completa en este segundo
trimestre) cambiamos al otro sector, en el que se incluyen el resto de los contenidos o saberes del drea o la ampliacién y profundizacion para asegurar
generalizacion; es decir, aunque hay saberes bdsicos que solo se trabajan en uno de los sectores (por ejemplo los relacionados con Geometria) ambos
sectores comparten gran parte de los contenidos o saberes bdsicos, complementdndose entre si y aumentando el grado competencial del alumnado a
medida que se desarrolla el curso/ciclo escolar.
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® Asi pues, los contenidos o saberes bdsicos que marca la LOMLOE en el drea de matemdticas de 1° y 2° se organizan en estos txokos y las actividades se
van adaptando al nivel y ritmo de aprendizaje de cada alumno/a, aunque los grupos sean mixtos. Aspecto que, junto al aprendizaje por interaccién que se
produce, hace que los alumnos/as se enriquezcan mutuamente y los aprendizajes sean mds sélidos.

® Todos los dias, previo a trabajo por contextos, dedicamos 10-15 minutos a clase colectiva relacionada con cdlculo mental e introduccion o repaso de
contenidos o conceptos matemdticos a través de recursos y actividades variadas.

® | os grupos van rotando de manera semanal por cada contexto, de forma que de principios de curso a febrero (aproximadamente) han pasado varias veces
por cada contexto e igual en el otro sector (de febrero a junio).

® Cada contexto de trabajo tiene su propio método de aprendizaje, al que le damos mucha importancia para favorecer el aprendizaje competencial y el
trabajo auténomo.

® Cuentan con carteles de nombres de contextos y rotaciones, teniendo en cada contexto un panel con velcro donde cambiamos el nhombre de los grupos o
las parejas pedagdgicas.

® Es necesario tener bien organizado y actualizado el espacio y los materiales.

® Funcionamos con archivador donde van guardando los trabajos terminados y revisados.

® L os alumnos/as registran las actividades realizadas en hojas de control.

® En cada contexto hay una bandeja donde depositan los trabajos iniciados pero pendientes de terminar.

® Antes de cambiar de contexto las alumnas y alumnos desarrollan una actividad individual o grupal en la que ponen en marcha las estrategias y
aprendizajes desarrollados en los contextos y con la que recogemos evidencias escritas u orales de su grado de competencia en la materia en ese
momento.
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DESARROLLO DE LOS CONTEXTOS SOCTALES DE APRENDIZAJE O TXOKOS: SITUACIONES de APRENDIZAJE "ESTABLES"

SITUACION DE APRENDIZAJE 1. Sector 1 EL BARRIO. Contextos que lo integran: La tienda, La casa, El taller y La oficina.

La tienda. Comprar y vender. Longitud (en cm).

2 dias (lunes y martes) venden la lana a los clientes que vienen a comprar del taller, midiendo y calculando la lana a vender por
metros en funcion de un listado de precios diferentes segtn el color del pedido y del curso del alumno/a.

A los 2 dias

2 dias (miércoles y jueves) venden comida a los clientes que vienen a comprar de “La casa”, pesando y calculando el precio de la
compra en base a una lista de precios para 1° y otra para 2°.

La casa. Elaboracién de mend. Monedas/billetes.

2 dias (lunes y martes) trabajan saberes relacionados con nuestro sistema y monetario, manejando monedas y billetes de juguete a
través de un método de trabajo especifico con material, llevan a cabo actividades de planificacién de compras del hogar de articulos variados y
elaboran fichas de registro de esa planificacién de compras. Eligen de entre una gran variedad de propuestas, que tienen un formato cerrado y
rutinario que les hace competentes tras pasar por dicha actividad varias veces.

A los 2 dias

2 dias (miércoles y jueves) elaboran el menu con el que quieren jugar, irdn a comprarlo a la tienda tras calcular el precio, completar
su actividad segln el método de trabajo y reunir el dinero.
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La oficina. Resolucién de problemas y Matific. (Este contexto permanece estable durante el curso, variando las propuestas de trabajo en funcion
de los contenidos que se desarrollan en el sector)

A los 2 dias

2 dias (lunes y martes) resuelven situaciones o problemas que tenemos estructurados por trimestres segun los contenidos de
cada sector, del grado de dificultad y que estdn relacionados al mismo tiempo con aquellos saberes bdsicos que se plantean en
ofros contextos (manejo de dinero, medidas, comparaciones, conceptos de numeracién, cdlculos que impliquen operaciones de
suma o resta o actividades que supongan retos o desafios l6gico-matemdticos...)

2 dias (miércoles y jueves) trabajan con un programa online llamado a Matific, que se trata de un paquete de actividades online
que contempla todo el curriculo, se van adaptando a cada estudiante y que favorece el aprendizaje logico-matemdtico de forma
lddica mediante descubrimiento.

El Taller. Lana/monedas. Cuadernillo M.® Antonia Canals.

A los 2 dias

CRA LOZOYUELA

2 dias (lunes y martes) elaboran pompones de lana siguiendo el método de trabajo especifico de la actividad: primero rellenan
una hoja de pedido disefiada para comprar un maximo de 4 metros de lana con las lanas de colores diferentes que quieren
comprar, calculan el importe de su pedido (en base a unas listas de precios por metros y colores diferentes para 1° y para 2°),
recopilan el dinero y van a comprar la lana a la tienda. Cuando se les acaba la lana vuelven a hacer su hoja de pedido con los
mismos u otros colores, segun ellos elijan y se repite el procedimiento.

A los 2 dias habremos terminado el pompon o lo dejaremos para la siguiente rotacién. Como la tienda abre para alimentacién el
miércoles y jueves los alumnos/as del taller llevan a cabo actividades que les ayudan a desarrollar destrezas ldgico
matemdticas a través de una seleccién de propuestas disefiadas por la pedagoga y matemdtica de Maria Antonia Canals,
precursora de la matemdtica recreativa, ya que se parte de la experimentacién para llegar al pensamiento abstracto.
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Sector 1. EL BARRIO

Como ya se ha mencionado, este sector lo integran 4 contextos o Txokos: La tienda, La casa, El taller y La oficina. A continuacion, se especifican los
distintos elementos curriculares que se desarrollan en cada uno.

Las actividades que integran los contextos se caracterizan por:

- Propician la libre eleccién sobre el trabajo a realizar (eligen la propuesta sobre la que quieren trabajar), el trabajo vivencial, el cardcter lddico, el
aprendizaje significativo y competencial y una gran autonomia.

- Se apoyan en el uso de materiales diddcticos/manipulativos/atractivos (dados de unidades, decenas, centenas y unidades de millar; material base
10; librito encuadernado de numeracién 0-9999 o nimeros Montessori de madera ; tablas 0-100 de conteo 10 en 10,5en5,3en 3,2 en2enparesy en
impares; bdsculas y pesas asi como alimentos para pesar, cintas métricas, reglas, dinero de juguete, regletas de Cuisenaire, material multibase de base 10,
juegos diddcticos diversos, material geométrico, libros con conceptos matemdticos etc.)

- Permite que el alumnado por si mismo haga un control y seguimiento de su trabajo, registrando en una tabla de doble entrada la ficha que realiza
y valore su trabajo.

- Facilita el aprendizaje dialdgico y cooperativo, ya que posibilita que dos o mds alumnos/as realicen la misma actividad, si asi lo desean, ayuddndose
el uno al otro, o bien que realicen actividades de forma individual en las que un compafiero/a que ya la ha realizado anteriormente puede explicar al que la
realiza por primera vez.

-Las propuestas en cada contexto o txoko se realizan durante dos y dos sesiones de (lunes y martes; miércoles y viernes), pasados los cuales se
producird la rotacion de todo el grupo-clase a un nuevo contexto. El alumnado que ha trabajado en esta situacién de aprendizaje no volverd a realizarla
hasta que de la vuelta por todos los contextos, esto ocurrird pasadas 4 semanas.
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La tienda: eneste contexto el trabajo matemdtico se desarrolla en una tienda, de alimentos y bebidas dos dias y de lanas otros dos dias. La

tienda abre dos dias a la semana la parte de merceria (mientras el taller estd en funcionamiento) y dos dias como supermercado de alimentacion (cuando
en la casa estdn elaborando un mend). Las alumnas y alumnos que integran en el contexto se enfrentan a una situacion de la vida real al tener que vender
lana por metros, midiéndola y calculando sus precios en base a dos listas de precios por color, que se establece en céntimos, una para primero y otra para
segundo; y vendiendo alimentos y bebidas, pesando en el caso de comida al peso y calculando sus precios en base a dos listas de precios por alimentos, que
se establece en euros, una para primero y otra para segundo. Mientras no estdn vendiendo trabajan aspectos légico-matemdticos relacionados con el
contexto: entrenan destrezas de numeracion y operaciones aritméticas asi como de longitud y medidas con material preparado para ello a través de
actividades sencillas que responden a un método de trabajo con un formato cerrado y rutinario que les hace competentes tras pasar por dicha actividad
varias veces que cuenta con miltiples propuestas diferentes para que puedan elegir (dos dias eligen de una gran bateria de actividades en las que tienen
que medir y dos dias eligen operaciones para entrenar sus destrezas de buenos vendedores).

COMPETENCIA | COMPETENCIA ESPECIFICA | CRITERIOS DE | SABERES BASICOS
CLAVE EVALUACION

*CCL: Competencia en LInterpretar situaciones de la vida cotidiana 1.1. Comprender las preguntas A. NUMEROS Y OPERACIONES
comunicacién proporcionando una representacién matemdtica planteadas a  través  de | Conteo
lingiiistica (ceLy, de las mismas mediante  conceptos, diferentes estrategias o
CCL2 CCLA CCLD) herramientas y estrategias, para analizar la herramientas, reconociendo la - Estrategias variadas de conteo (series ascendentes
*STEM: Competencia informacién relevante. informacidn contenida en y descendgnfes de c?dencia 1,2, 3, 4,.5, 10, 20, ‘.’._JO,
matemdtica y 4Utilizar el  pensamiento  computaciondl, problemas de ’Iq.v|dq co*h.dmna_ 100 a pqr‘hr‘ de un ndmero dado; an‘rem?r y p'os"remor'
competencia en organizando datos, descomponiendo en partes, 4.1.' ' DCSCI"lbII". rutinas 'y dfa un nimero nGTLfFGI dasio.) recuento sistemdtico, en
ciencia, tecnologia e reconociendo  patrones, generdlizando e ach.w.dades sencillas .de la vida situaciones de .la wdq COTIdIC\f’IG en cam‘lt?lades hasta el
ingenierfa  (STEMI, interpretando,  modificando  y  creando COTIdlC(n(.]. que se r.*ea.hc.en paso a 999, y de los diez primeros nimeros ordinales.
STEM2, STEM3, algoritmos de forma guiada, para modelizar y paso, utilizando principios bdsicos ]
STEMA), automatizar situaciones de la vida cotidiana. del pensamiento computacional de Cantidad

- . forma guiada,
* CPSAA: 5.Reconocer y utilizar conexiones entre las 42.  Emplear  herramientas | Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de
Competencia diferentes ideas matemdticas implicadas en tecnoldgicas adecuadas, de forma resolucién de problemas
personal, social y de otras dreas o en la vida cotidiana, relacionando guiada, en el proceso de
aprender a aprender conceptos y procedimientos, para interprefar resolucién de problemas. Representacién de una misma cantidad de distintas
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(CPSAAL, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAB)

*CC: Competencia
ciudadana (€CC2, CC3)

*CE: Competencia
emprendedora  (CEl,
CE2, CE3)

situaciones y contextos diversos.

individual
y grupal, conceptos, procedimientos y resultados
matemdticos, utilizando el lenguaje oral, escrito
y grdfico, y la

6.Comunicar y representar, de forma

terminologia  apropiados, para
dar significado y permanencia a las ideas matemdticas
7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a
enfrentarse a retos matemdticos, fomentando la
confianza en las propias posibilidades, aceptando el
error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptdndose a las situaciones de incertidumbre, para
mejorar la constancia y disfrutar en el aprendizaje de
las matemdticas.

8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando a las compafieras y compaferos y
participar en equipos de trabajo para fomentar un
adecuado desarrollo personal y social.

5.1. Reconocer conexiones entre
los diferentes elementos
matemdticos, aplicando
conocimientos y experiencias
propios.

5.2. Reconocer las matemdticas
presentes en la vida cotidiana y
en ofras dreas, estableciendo
conexiones sencillas entre ellas.

6.1. Reconocer lenguaje
matemdtico sencillo presente en
la vida cotidiana adquiriendo
vocabulario especifico bdsico.

7.1. Reconocer las destrezas
personales propias al abordar
retos matemdticos, pidiendo
ayuda sdlo cuando sea hecesario.

7.2. Expresar actitudes positivas
ante los retos matemdticos,
valorando el error como una
oportunidad de aprendizaje.

8.1. Participar respetuosamente
en el trabajo en equipo,
estableciendo relaciones
saludables basadas en el respeto,
la libertad, la igualdad y la
resolucién pacifica de conflictos

formas manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de
eleccion de la representacién adecuada para cada
situacién o problema.

Operaciones

Estrategias de cdlculo mental de sumas y restas con
ndmeros naturales hasta 999.

Términos de las operaciones matemdticas.

Suma y resta de niimeros naturales en el campo numérico
inferior a 999 resueltas con flexibilidad y sentido,
aplicando

estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.

Relaciones

Sistema de nhumeracién de base 10 (hasta el 999)
identificando el wvalor posicional de las cifras y
estableciendo equivalencias entre centenas, decenas vy
unidades: aplicacién de las relaciones que genera en las
operaciones.

Nimeros naturales en contextos de vida cotidiana:
comparacién y ordenacidn.

Relacién entre la suma y la resta: aplicacion en contextos
cotidianos.

Educacidn financiera

Sistema monetario europeo: monedas (de céntimos y de 1y
2 euros) y billetes de euro ((5, 10, 20, 50 y 100)

Concepto de ingreso de dinero, ahorro monetario y gastos
econémicos.

B. MEDIDA
Magnitud

Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa,
capacidad),

Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no
convencionales (palmo, vaso..) en situaciones de la vida
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cotidiana.

Medicidn

Procesos para medir mediante repeticién de una unidad y
mediante la utilizacion de instrumentos convencionales
(reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios,) y no
convencionales en contextos familiares.

Estimacidn y relaciones

Estrategias de comparacién directa (midiendo longitudes o
distancias apropiadas; reconociendo entre diversos cuerpos
lo que pesa aproximadamente un kilo; comportando dos
recipientes de parecida capacidad mediante trasvases) y
ordenacién de medidas de la misma magnitud.

D. ALGEBRA

Pensamiento computacional
Estrategias para la interpretacién de algoritmos sencillos
(rutinas, instrucciones con pasos ordenados...)

ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Organizacidn y andlisis de datos

Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y
recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras
pequefias.

F. ACTITUDES Y APRENDIZAJE

Creencias, actitudes, valoracion personal
Valoracién de la superacién, del esfuerzo, del triunfo y
aceptacién del error: curiosidad e iniciativa en el
aprendizaje de las matemdticas.

Trabajo en equipo, inclusién, respeto y
diversidad

Identificacién y rechazo de actitudes discriminatorias
ante las diferencias individuales presentes en el aula.
Actitudes de aceptacidn de la diversidad del grupo.
Participacidon activa en el trabajo en equipo: interaccion
positiva y respeto por el trabajo de los demds.
Contribucién de las matemdticas a los distintos dmbitos del
conocimiento humano.
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El taller: eneste contexto el trabajo matemdtico se desarrolla en un taller de creacién de pompones de lana que cuenta con un método de

trabajo secuenciado especifico para su elaboracién. Estdn trabajando en ello durante dos dias a la semana, interaccionando con el contexto de La
Tienda, que lunes y martes vende lanas. A los dos dias dejan este trabajo si no lo han terminado para la siguiente rotacion pues la tienda permanece
cerrada. Esos dias estdn llevando a cabo descubrimientos ldgico-matemdticos relacionados con matemdtica recreativa con un paquete de actividades
seleccionadas de los cuadernillos 1, 2 y 3 de matemdticas de Maria Antonia Canals, con los que complementan conceptos propios del taller y de otros

contextos del sector.

COMPETENCIA
CLAVE

COMPETENCIA
ESPECIFICA

CRITERIOS DE
EVALUACION

SABERES BASICOS

*CCL: Competencia en
comunicacién

lingliistica (ccLy,
CCL2,CCL4,CCLD)
*STEM: Competencia
matemdtica y
competencia en
ciencia, tecnologia e
ingenieria  (STEMI,
STEMZ, STEMS,
STEM4).

* CPSAA:

Competencia
personal, social y de
aprender a aprender
(CPSAAL,  CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAB)

*CC: Competencia
ciudadana (€CC2, CC3)

*CE:
emprendedora

Competencia
(CE1,

1. Interpretar situaciones de la vida
cotidiana proporcionando una
representacion matemdtica de las
mediante

mismas conceptos,

herramientas y estrategias, para

analizar la  informacién  mds
relevante.

2. Resolver situaciones
problematizadas, aplicando

diferentes técnicas, estrategias y

formas de razonamiento, para
explorar  distintfas maneras de
proceder, obtener soluciones 'y

asegurar su validez desde un punto
de vista formal y en relacién con el
contexto planteado.

3. Explorar, formular y comprobar

11.  Comprender las  preguntas
planteadas a través de diferentes
estrategias o herramientas,
reconociendo la informacidn contenida
en problemas de la vida cotidiana.

1.2.  Proporcionar  ejemplos  de
representaciones de situaciones
problematizadas sencillas, con recursos
manipulativos y grdficos que ayuden en
la resolucién de un problema de la vida
cotidiana.

2.1. Emplear algunas estrategias
adecuadas en la resolucién de
problemas.

Obtener  posibles  soluciones a

problemas de forma guiada, aplicando
estrategias bdsicas de resolucidn.
Describir verbalmente la idoneidad de
las soluciones de un problema a partir
de las  preguntas  previamente
planteadas.

3.1, Realizar conjeturas matemdticas
sencillas, identificando patrones,

A. NUMEROS Y OPERACIONES

Conteo
Estrategias variadas de conteo (series ascendentes vy
descendentes de cadencia 1, 2, 3, 4, 5, 10, 20 50, 100 a partir
de un ndmero dado; anterior y posterior de un nimero natural
dado) recuento sistemdtico, en situaciones de la vida cotidiana
en cantidades hasta el 999, y de los diez primeros nimeros
ordinales.
Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de
resolucién de problemas.
Lectura, escritura (con cifras y letras),
representacién (incluida la recta humérica y con
materiales manipulativos), composicién, descomposicion aditiva,
atendiendo al valor posicional, y recomposicidn;
estableciendo equivalencias entre centenas, decenas y
unidades de nimeros naturales hasta 999.
Representacién de una misma cantidad de distintas formas
(manipulativa, grafica o humérica) y estrategias de eleccién de
la representacién adecuada para cada situacién o

problema.
Operaciones
Estrategias de cdlculo mental de sumas y restas con
nimeros naturales hasta 999.
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CE2, CE3)

conjeturas  sencillas o  plantear
problemas de tipo matemdtico en
situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada,
reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion,
para contrastar su validez, adquirir e

integrar nuevo conocimiento.

4. Utilizar el
computacional, organizando datos,

pensamiento

descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, generalizando
e interpretando, modificando vy
creando algoritmos de forma guiada,
para modelizar 'y  automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

5. Reconocer y utilizar conexiones
entre las  diferentes ideas
matemdticas, asi como identificar las
matemdticas implicadas en otras
dreas o en la vida cotidiang,
relacionando conceptos y
procedimientos, para interpretar

situaciones y contextos diversos.

6. Comunicar y representar, de
forma individual 'y grupal,
conceptos, procedimientos vy
resultados matemdticos,

utilizando el lenguaje oral,

propiedades y relaciones de forma
guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir
de situaciones cotidianas que se
resuelven matemdticamente.

4.1. Describir rutinas y actividades
sencillas de la vida cotidiana que se
realicen paso a paso, utilizando
principios bdsicos del pensamiento
computacional de forma guiada.

4.2. Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas, de forma guiada, en el
proceso de resolucién de problemas.

5.1. Reconocer conexiones entre los
diferentes elementos matemdticos,
aplicando conocimientos y experiencias
propios.

5.2. Reconocer las matemdticas
presentes en la vida cotidiana y en
otras dreas, estableciendo conexiones
sencillas entre ellas.

6.1. Reconocer lenguaje matemdtico
sencillo presente en la vida cotidiana,
adquiriendo  vocabulario  especifico
bdésico.

6.2. Explicar ideas y procesos
matemdticos  sencillos, los pasos
seguidos en la resolucién de un
problema o los resultados matemdticos,
de forma verbal o gréfica.

7.1. Reconocer las destrezas personales
propias al abordar retos matemdticos,
pidiendo ayuda solo cuando sea
necesario.

7.2. Expresar actitudes positivas ante
retos matemdticos, valorando el error
como una oportunidad de aprendizaje.
8.1. Participar respetuosamente en el

Términos de las operaciones matemdticas.

Suma y resta de nimeros naturales en el campo numérico

inferior a 999 resueltas con flexibilidad y sentido
utilizando correctamente los  términos de:
sumando, suma, minuendo, sustraendo, diferencia y su

utilidad en situaciones contextualizadas, aplicando estrategias y

herramientas de resolucion y propiedades.

Relaciones
Sistema de numeracién de base diez (hasta el 999)
identificando el valor posicional de las cifras y estableciendo
equivalencias entre centenas, decenas y unidades:
aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.
Ndmeros naturales en contextos de la vida
cotidiana: comparaciéh 'y  ordenacién. Diferencia entre
nimeros pares e impares. Anterior y
posterior a un nimero dado. Relaciones entre tres nimeros.
Relaciones entre la suma y la resta: aplicacién en contextos
cotidianos.
Educacién financiera
Sistema monetario europeo: monedas (de céntimos y de
1y 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100),
valor y equivalencia entre monedas y billetes, asi
como entre dos conjuntos apropiados de monedas o billetes de
un total de hasta 50€.
Concepto de: ingreso de dinero, ahorro monetario y gastos
econdmicos.

B. MEDIDA

Magnitud

Atributos mensurables de los objetos (longitud,
masa, capacidad), distancias y tiempos. Distincién

entre largo, ancho y alto en objetos tridimensionales.

Unidades convencionales (metro, kilo y litro, segundo),y no

convencionales (dedos, palmos, pies, pasos, ldpices, folios..) en

situaciones de la vida cotidiana.

Unidades de medida de tiempo (afio, mes, semana, dia, hora,
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escrito y grdfico, y la
terminologia apropiados, para dar
significado y permanencia a las

ideas matemdticas.

7. Desarrollar destrezas personales
que ayuden a enfrentarse a retos
matemdticos, fomentando la confianza
en las propias posibilidades, aceptando
el error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptdndose a las
sitfuaciones de incertidumbre, para
mejorar la constancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemdticas.

8. Desarrollar destrezas

sociales, reconociendo y
respetando a los compafieros y
participar en equipos de frabajo
para fomentar un adecuado

desarrollo personal y social.

trabajo de equipo, estableciendo
relaciones saludables basadas en el
respeto, la libertad, la igualdad y la
resolucién pacifica de conflictos

8.2. Aceptar la tarea y el rol asignado
en el. trabajo en equipo, cumpliendo con
las responsabilidades individuales y
contribuyendo a la consecucién de los
objetivos del grupo.

minuto, segundo) en situaciones de la vida cotidiana.
Medicién
Procesos para medir mediante repeticién de unha unidad y
mediante la utilizacidn de instrumentos convencionales (reglas,
cintas métricas, balanzas, calendarios, relojes analégicos y
digitales...) y no convencionales en contextos familiares.
Estimacion y relaciones
Estrategias de comparacidn directa (midiendo longitudes
o distancias apropiadas; reconociendo entre diversos
cuerpos los que pesan aproximadamente un kilo;
comparando dos recipientes de parecida capacidad
mediante trasvases) y ordenacién de medidas de la
misma magnitud.
Estimacion de medidas (distancias, tamafios, masas, capacidades
y tiempos) por comparacion directa con  otras medidas,
sefialando qué unidad de medida es la mds apropiada para
expresarla.

C. GEOMETRIA

Figuras geométricas de dos y fres dimensiones
Figuras geométricas sencillas de dos o tres dimensiones en
objetos de la vida cotidiana: identificacién y
clasificacién atendiendo a sus elementos.
Estrategias y técnicas de construccién de figuras geométricas
sencillas de una, dos o tres dimensiones: lineas rectas,
paralelas, perpendiculares, abiertas, cerradas,

curvas, mixtas y poligonales, poligonos (cuadrado,

tridngulo, rectdngulo, circulo) y cuerpos geométricos
(esfera, cilindro y cono, cubo y prisma), de forma
manipulativa.

Vocabulario geométrico bdsico: descripcién verbal de los

elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas,

utilizando con propiedad los conceptos de lado y vértice
en un poligono.

Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones:

exploracion mediante materiales manipulables y herramientas

digitales.

CRA LOZOYUELA

[Escriba texto]

©I0CO




Localizacién y sistemas de representacién

Posicidn relativa de objetos en el espacio e interpretacion de

movimientos: descripcion en referencia a uno mismo a través de

vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detrds, entre, mds

cerca que, menos cerca que, mds lejos que, menos lejos que...).

Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica

Modelos geométricos en la resolucién de

problemas relacionados con los otros  bloques.

Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno.

D. ALGEBRA

Patrones

Estrategias para la identificacién, descripcién oral,

descubrimiento de elementos ocultos y extensién de secuencias

a partir de las regularidades en una coleccién de nimeros,

figuras o imdgenes.

Modelo matemdtico

Proceso guiado de modelizacidn (dibujos, esquemas, diagramas,

objetos manipulables, dramatizaciones...) en la comprensién y

resolucién de problemas de la vida cotidiana

Relaciones y funciones

Expresién de relaciones de igualdad y desigualdad mediante

los signos =y #; >y <, en el campo numérico inferior a 999.

Representacién de la igualdad como
expresion de una relacién de equivalencia entre  dos

elementos y obtencién de datos sencillos desconocidos

(representados por medio de un simbolo) en cualquiera de los

dos elementos.

Pensamiento computacional
Estrategias para la inferpretacién de algoritmos sencillos
(rutinas, instrucciones con pasos ordenados...).
E. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD
Organizacién y andlisis de datos
Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y
extraccién de la informacién relevante de grdficos

estadisticos sencillos de la vida cotidiana (pictogramas,
grdficas de barras...).
Estrategias sencillas para la recogida, clasificacién y recuento
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de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequefias.
Representacion de datos obtenidos a través de
recuentos mediante grdficos estadisticos sencillos y recursos
manipulables y tecnoldgicos.

Diferenciacion entre imposible, seguro y
posible pero  no seguro.
Teoria de conjuntos. Etiquetas positivas y negativas.
F. ACTITUDES Y APRENDIZAJE

Creencias, actitudes valoracidn personal

Valoracién de la superacién, del esfuerzo, del friunfo y
aceptacion del error: curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de
las matemdticas.

Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad

Identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias
ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes
de aceptacién de la diversidad del grupo.

Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccién
positiva y respeto por el trabajo de los demds.
Contribucién de las matemdticas a los distintos dmbitos del
conocimiento humano.
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La oficina: En este contexto el trabajo matemdtico se desarrolla en espacio estable a lo largo del curso identificado como “La oficina”. A lo largo del

curso resuelven situaciones problematizadas que tenemos estructurados por trimestres segln los contenidos de cada sector, del grado de dificultad y
que estdn relacionados al mismo tiempo con aquellos saberes bdsicos que se plantean en otros contextos (manejo de dinero, medidas, comparaciones,
conceptos de numeracion, cdlculos que impliquen operaciones de suma o resta o actividades que supongan retos o desafios l6gico-matemdticos, grdficos...).
Este trabajo lo desarrollan durante dos dias a la semana, eligiendo y registrando la situacién problematizada de un gran nimero de propuestas de trabajo.
Los otros dos dias el trabajo I@s estudiantes se benefician de un programa de matemdticas online "Matific.com” que llevan a cabo a través de tablets u
ordenadores propios del sector de la oficina. Se trata de un paquete de actividades online que ensefian a los estudiantes a resolver problemas y a
desarrollar aspectos de la competencia matemdtica de forma lidica mediante descubrimiento. los juegos matemadticos planteados se corresponden con los
contenidos o saberes bdsicos propios del ciclo y cuentan con un valor pedagdgico que contempla desde “lo manipulativo” hasta niveles mds abstractos. Los
juegos se van adaptando al nivel de competencia curricular de cada nifio/a y nos permite, al mismo tiempo, hacer las adaptaciones necesarias para alumnos
con necesidades educativas especiales o con dificultades en el drea.

COMPETENCIA SABERES BASICOS

CLAVE

COMPETENCIA
ESPECIFICA

CRITERIOS DE
EVALUACION

*CCL: Competencia en
comunicacién
linglfstica  (CCLI,
CCL2,CCLACCLD)

*STEM: Competencia
matemdtica y
competencia en
ciencia, tecnologia e
ingenieria  (STEMI,
STEM2, STEM3,
STEM4).

* CPSAA:
Competencia
personal, social y de

1. Interpretar situaciones de la vida
cotidiana proporcionando una
representacion matemdtica de las
mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias, para

analizar la informacién  mds

relevante.
2. Resolver situaciones
problematizadas, aplicando

diferentes técnicas, estrategias y

formas de razonamiento, para

1.1.  Comprender las  preguntas
planteadas a través de diferentes
estrategias ) herramientas,
reconociendo la informacién contenida
en problemas de la vida cotidiana.

1.2.  Proporcionar  ejemplos  de
representaciones de situaciones
problematizadas sencillas, con recursos
manipulativos y grdficos que ayuden en
la resolucién de un problema de la vida
cotidiana.

2.1. Emplear algunas estrategias
adecuadas en la resolucién de
problemas.

Obtener  posibles  soluciones a

B. NUMEROS Y OPERACIONES

Conteo
Estrategias variadas de conteo (series ascendentes vy
descendentes de cadencia 1, 2, 3, 4, 5, 10, 20, 50, 100 a partir
de un nidmero dado; anterior y posterior de un ndmero natural
dado) recuento sistemdtico, en situaciones de la vida cotidiana
en cantidades hasta el 999, y de los diez primeros nimeros
ordinales.
Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de
resolucién de problemas.
Lectura, escritura (con cifras 'y letras),
representacién (incluida la recta numérica y con
materiales manipulativos), composicién, descomposicién aditiva,
atendiendo al valor posicional, y recomposicién;
estableciendo equivalencias entre centenas, decenas y
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aprender a aprender
(CPSAAL,  CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAD)

*CC: Competencia
ciudadana (CC2, CC3)

*CE: Competencia
emprendedora  (CEl,
CE2, CE3)

explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones 'y
asegurar su validez desde un punto
de vista formal y en relacién con el

contexto planteado.

3. Explorar, formular y comprobar

conjeturas  sencillas o plantear
problemas de tipo matemdtico en
situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada,
reconociendo el valor del
razonamientfo y la argumentacion,
para contrastar su validez, adquirir e

integrar nuevo conocimiento.

4. Utilizar el
computacional, organizando datos,

pensamiento
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, generalizando
e interpretando, modificando vy
creando algoritmos de forma guiada,
para modelizar 'y  automatizar

situaciones de la vida cotidiana.

5. Reconocer y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas
matemdticas, asi como identificar las
matemdticas implicadas en otras
dreas o en la vida cotidianag,
relacionando conceptos y

procedimientos, para interpretar

problemas de forma guiada, aplicando
estrategias bdsicas de resolucion.
Describir verbalmente la idoneidad de
las soluciones de un problema a partir
de las  preguntas  previamente
planteadas.

3.1. Redlizar conjeturas matemdticas
sencillas, identificando patrones,
propiedades y relaciones de forma
guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir
de situaciones cotidianas que se
resuelven matemdticamente.

4.1. Describir rutinas y actividades
sencillas de la vida cotidiana que se
realicen paso a paso, utilizando
principios bdsicos del pensamiento
computacional de forma guiada.

4.2. Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas, de forma guiada, en el
proceso de resolucién de problemas.

5.1. Reconocer conexiones entre los
diferentes elemenfos matemdticos,
aplicando conocimientos y experiencias
propios.

5.2. Reconocer las matemdticas
presentes en la vida cotidiana y en
otras dreas, estableciendo conexiones
sencillas entre ellas.

6.1. Reconocer lenguaje matemdtico
sencillo presente en la vida cotidiana,

adquiriendo  vocabulario  especifico
bdésico.
6.2. Explicar ideas y procesos

matemdticos  sencillos, los pasos
seguidos en la resolucion de un
problema o los resultados matemadticos,
de forma verbal o grdfica.

unidades de nimeros naturales hasta 999.

Representacion de una misma cantidad de distintas formas

(manipulativa, grdfica o numérica) y estrategias de eleccidn de
la representacién adecuada para cada situacién o

problema.

Operaciones

Estrategias de cdlculo mental de sumas y restas con

nimeros naturales hasta 999.

Términos de las operaciones matemdticas.

Suma y resta de nimeros naturales en el campo numérico

inferior a 999 resueltas con flexibilidad y sentido
utilizando correctamente los términos de:
sumando, suma, minuendo, sustraendo, diferencia y su

utilidad en situaciones contextualizadas, aplicando estrategias y

herramientas de resolucion y propiedades.

Relaciones
Sistema de numeracién de base diez (hasta el 999)
identificando el valor posicional de las cifras y estableciendo
equivalencias entre centenas, decenas  y unidades:
aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.
Ndmeros naturales en contextos de la vida
cotidiana: comparaciéh 'y  ordenacién. Diferencia entre
nimeros pares e impares. Anterior y
posterior a un nimero dado. Relaciones entre tres niimeros.
Relaciones entre la suma y la resta: aplicacién en contextos
cotidianos.
Educacién financiera
Sistema monetario europeo: monedas (de céntimos y de
1y 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100),
valor y equivalencia entre monedas y billetes, asi
como entre dos conjuntos apropiados de monedas o billetes de
un total de hasta 50€.
Concepto de: ingreso de dinero, ahorro monetario y gastos
econdmicos.
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situaciones y contextos diversos.

6. Comunicar y representar, de
forma individual 'y grupal,
conceptos, procedimientos vy
resultados matemdticos,
utilizando el lenguaje oral,
escrito y grdfico, y la
terminologia apropiados, para dar
significado y permanencia a las

ideas matemdticas.

7. Desarrollar destrezas personales
que ayuden a enfrentarse a retos
matemdticos, fomentando la confianza
en las propias posibilidades, aceptando
el error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptdndose a las
situaciones de incertidumbre, para
mejorar la constancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemdticas.

8. Desarrollar destrezas

sociales, reconociendo y
respetando a los compafieros y
participar en equipos de trabajo
para fomentar un adecuado

desarrollo personal y social.

7.1. Reconocer las destrezas personales
propias al abordar retos matemdticos,
pidiendo ayuda solo cuando sea
necesario.

7.2. Expresar actitudes positivas ante
retos matemdticos, valorando el error
como una oportunidad de aprendizaje.
8.1. Participar respetuosamente en el
trabajo de equipo, estableciendo
relaciones saludables basadas en el
respeto, la libertad, la igualdad y la
resolucién pacifica de conflictos

8.2. Aceptar la tarea y el rol asighado
en el trabajo en equipo, cumpliendo con
las responsabilidades individuales y
contribuyendo a la consecucién de los
objetivos del grupo.

B. MEDIDA

Magnitud

Atributos mensurables de los objetos (longitud,
masa, capacidad), distancias y tiempos. Distincién

entre largo, ancho y alto en objetos tridimensionales.

Unidades convencionales (metro, kilo y litro, segundo),y no

convencionales (dedos, palmos, pies, pasos, ldpices, folios..) en

situaciones de la vida cotidiana.

Unidades de medida de tiempo (afio, mes, semana, dia, hora,

minuto, segundo) en situaciones de la vida cotidiana.

Medicién

Procesos para medir mediante repeticién de una unidad y

mediante la utilizacién de instrumentos convencionales (reglas,

cintas métricas, balanzas, calendarios, relojes analdgicos y

digitales...) y no convencionales en contextos familiares.

Estimacidn y relaciones

Estrategias de comparacion directa (midiendo longitudes

o distancias apropiadas; reconociendo entre  diversos
cuerpos los que pesan aproximadamente un kilo;
comparando dos recipientes de parecida capacidad

mediante frasvases) y ordenacién de medidas de la
misma magnitud.

Estimacion de medidas (distancias, tamafios, masas, capacidades

y tiempos) por comparacién directa con  otras medidas,

sefialando qué unidad de medida es la mds apropiada para

expresarla.

C. GEOMETRIA

Figuras geométricas de dos y tres dimensiones
Figuras geométricas sencillas de dos o tres dimensiones en
objetos de la vida cotidiana: identificacién y
clasificacién atendiendo a sus elementos.
Estrategias y técnicas de construccion de figuras geométricas
sencillas de una, dos o tres dimensiones: lineas rectas,
paralelas, perpendiculares, abiertas, cerradas,

curvas, mixtas y poligonales, poligonos (cuadrado,
tridngulo, rectdngulo, circulo) y cuerpos geométricos
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(esfera, cilindro y cono, cubo y prisma), de forma

manipulativa.

Vocabulario geométrico bdsico: descripcién verbal de los

elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas,

utilizando con propiedad los conceptos de lado y vértice
en un poligono.

Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones:

exploracién mediante materiales manipulables y herramientas

digitales.

Localizacién y sistemas de representacion

Posicidn relativa de objetos en el espacio e interpretacion de

movimientos: descripcidn en referencia a uno mismo a través de

vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detrds, entre, mds

cerca que, menos cerca que, mds lejos que, menos lejos que...).

Visualizacién, razonamiento y modelizacidn geométrica

Modelos geométricos en la resolucién de

problemas relacionados con los otros  bloques.

Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno.

D. ALGEBRA

Patrones

Estrategias para la identificacion, descripcién oral,

descubrimiento de elementos ocultos y extensidn de secuencias

a partir de las regularidades en una colecciéh de nimeros,

figuras o imdgenes.

Modelo matemdtico

Proceso guiado de modelizacién (dibujos, esquemas, diagramas,

objetos manipulables, dramatizaciones...) en la comprensién y

resolucién de problemas de la vida cotidiana

Relaciones y funciones

Expresién de relaciones de igualdad y desigualdad mediante

los sighos = y #; >y <, en el campo numérico inferior a 999.

Representacién de la igualdad como
expresién de una relacién de equivalencia entre  dos

elementos y obtencién de datos sencillos  desconocidos

(representados por medio de un simbolo) en cualquiera de los

dos elementos.
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Pensamiento computacional
Estrategias para la infterpretacién de algoritmos sencillos
(rutinas, instrucciones con pasos ordenados...).
E. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD
Organizacién y andlisis de datos
Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y
extraccion de la informacidn relevante de grdficos

estadisticos sencillos de la vida cotidiana (pictogramas,
grdficas de barras...).
Estrategias sencillas para la recogida, clasificacién vy
recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras
pequefias.

Representacién de datos obtenidos a través de
recuentos mediante grdficos estadisticos sencillos
y recursos manipulables y tecnolégicos.
Diferenciacion entre imposible, seguro y
posible pero  no seguro.

Teoria de conjuntos. Etiquetas positivas y negativas.

F. ACTITUDES Y APRENDIZAJE

Creencias, actitudes valoracidn personal

Valoracién de la superacidn, del esfuerzo, del triunfo y
aceptacidn del error: curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de
las matemdticas.

Trabajo en equipo, inclusidn, respeto y diversidad

Identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias
ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes
de aceptacién de la diversidad del grupo.

Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccién
positiva y respeto por el trabajo de los demds.
Contribucién de las matemdticas a los distintos dmbitos del
conocimiento humano.
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La casa: Eneste contexto el trabajo matemdtico se desarrolla en un espacio caracterizado con elementos y materiales propios de una casa (cocina,
saldn; mesa redonda, mantel, menaje...). Las nifias y los nifios se enfrentan a situaciones problematizadas relacionadas con el hogar. Por un lado hacen una
serie de planificaciones de compra de distintos elementos y objetos necesarios en la vida real (dos dias), que seleccionan, registran, calculan precios,
manipulan el dinero, establecen relaciones entre el coste y las distintas monedas y billetes que han necesitado, etc. Y, por otro lado, durante otros dos
dias, su vida transcurre en vida cotidiana como familia: se ponen de acuerdo para la elaboracién de un mend de comida completo (primer plato, segundo
plato, opcion de pan, postre y bebida). Elaboran este mend, lo escriben, cotejan precios segun las listas de alimentos y bebidas de la tienda (catdlogos que

cuentan con precios diferentes para 1°y 2°), calculan los precios de su mend, recaudan el dinero, cogen la bolsa de la compra y se van a comprar al

supermercado. Tras haber comprado su mend, si les da tiempo, pueden dedicar parte de la sesion a jugar a cocinarlo, comerlo...

COMPETENCIA
CLAVE

COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIOS DE
EVALUACION

SABERES BASICOS

*CCL: Competencia en
comunicacién
lingiifstica (cclLy,
CCL2,CCLA CCLD)

*STEM: Competencia
matemdtica y
competencia en
ciencia, tecnologia e
ingenieria  (STEMI,
STEMZ, STEM3,
STEMA).

* CPSAA:
Competencia
personal, social y de
aprender a aprender
(CPSAAL,  CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAD)

*CC: Competencia

1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana
proporcionando uha representacion matemdtica
de las mismas mediante  conceptos,
herramientas y estrategias, para analizar la
informacion relevante.

4.Utilizar el pensamiento  computacional,
organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo  pafrones, generalizando e
inferpretando,  modificando y  creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

5.Reconocer y utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matemdticas implicadas en
otras dreas o en la vida cotidiana, relacionando
conceptos y procedimientos, para inferpretar
situaciones y contextos diversos.

6.Comunicar y representar, de forma individual
y grupal, conceptos, procedimientos y resultados

1.1. Comprender las preguntas
planteadas a través de
diferentes  estrategias o
herramientas, reconociendo la
informacién  contenida en
problemas de la  vida
cotidiana.

41. Describir rutinas 'y
actividades sencillas de la vida
cotidiana que se realicen paso
a paso, utilizando principios
bdsicos del  pensamiento
computacional de  forma
guiada,

42. Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas, de
forma guiada, en el proceso de
resolucién de problemas.

5.1. Reconocer conexiones

B. NUMEROS Y OPERACIONES
Conteo

- Estrategias variadas de conteo (series ascendentes y
descendentes de cadencia 1, 2, 3, 4, 5, 10, 20, 50, 100 a
partir de un nimero dado; anterior y posterior de un
nimero natural dado) recuento sistemdtico, en
situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el
999, y de los diez primeros nimeros ordinales.

Cantidad

Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de
resolucién de problemas.

Representacién de una misma cantidad de distintas formas
manipulativa, grdfica o numérica)
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ciudadana (CC2, CC3)

*CE: Competencia
emprendedora  (CEl,
CE2, CE3)

matemdticos, utilizando el lenguaje oral, escrito

y grdfico, y la terminologia apropiados, para
dar significado y permanencia a las ideas matemdticas
7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a
enfrentarse a retos matemdticos, fomentando la
confianza en las propias posibilidades, aceptando el
error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptdndose a las situaciones de incertidumbre, para
mejorar la constancia y disfrutar en el aprendizaje de
las matemdticas.

8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando a las compafieras y compafieros y
participar en equipos de trabajo para fomentar un

adecuado desarrollo personal y social.

entre los diferentes
elementos matemdticos,
aplicando  conocimientos vy
experiencias propios.

5.2. Reconocer las
matemdticas presentes en la

vida cotidiana y en otfras

dreas, estableciendo
conexiones sencillas entre
ellas.

6.1.  Reconocer lenguaje
matemdtico sencillo presente
en la vida cotidiana
adquiriendo vocabulario

especifico bdsico.

7.1. Reconocer las destrezas
personales propias al abordar
retos matemdticos, pidiendo
ayuda sélo cuando sea
necesario.

7.2. Expresar  actitudes
positivas ante los retos
matemdticos, valorando el
error como una oportunidad
de aprendizaje.

8.1. Participar
respetuosamente en el
trabajo en equipo,
estableciendo relaciones
saludables basadas en el
respeto, la libertad, la
igualdad 'y la resolucién

pacifica de conflictos

y estrategias de eleccién de la representacién adecuada para
cada situacién o problema.

Operaciones

Estrategias de cdlculo mental de sumas y restas con nimeros
naturales hasta 999.

Términos de las operaciones matemdticas.

Suma y resta de ndmeros naturales en el campo humérico
inferior a 999 resueltas con flexibilidad y sentido, aplicando
estrategias y herramientas de resolucién y propiedades.

Relaciones

Sistema de humeracién de base 10 (hasta el 999) identificando
el valor posicional de las cifras y estableciendo equivalencias
enfre centenas, decenas y unidades: aplicacién de las
relaciones que genera en las operaciones.

Nimeros naturales en contextos de vida
comparacién y ordenacidn.

Relacién entre la suma y la resta: aplicacion en contextos
cotidianos.

Educacidn financiera

Sistema monetario europeo: monedas (de céntimos y de 1y 2
euros) y billetes de euro ((5, 10, 20, 50 y 100)

Concepto de ingreso de dinero, ahorro monetario y gastos
econémicos.

B. MEDIDA
Magnitud

Atributos mensurables de
capacidad).

Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no
convencionales (palmo, vaso..) en situaciones de la vida

cotidiana:

los objetos (longitud, masa,
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cotidiana.

Medicién

Procesos para medir mediante repeticién de una unidad y
mediante la utilizacién de instrumentos convencionales (reglas,
cintas métricas, balanzas, calendarios,) y no convencionales en
contextos familiares.

Estimacion y relaciones

Estrategias de comparacién directa (midiendo longitudes o
distancias apropiadas; reconociendo entre diversos cuerpos lo
que pesa aproximadamente un kilo; comportando dos
recipientes de parecida capacidad mediante trasvases) y
ordenacién de medidas de la misma magnitud.

D. ALGEBRA

Pensamiento computacional
Estrategias para la interpretacién de algoritmos sencillos
(rutinas, instrucciones con pasos ordenados...)

ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Organizacidn y andlisis de datos
Estrategias sencillas para la recogida, clasificacién y recuento
de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequeiias.

F. ACTITUDES Y APRENDIZAJE

Creencias, actitudes, valoracion personal

Valoracién de la superacidn, del esfuerzo, del triunfo y
aceptacion del error: curiosidad e iniciativa en el aprendizaje
de las matemdticas.

Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad
Identificacidn y rechazo de actitudes discriminatorias ante
las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes de
aceptacion de la diversidad del grupo.

Participacion activa en el frabajo en equipo: interaccién
positiva y respeto por el trabajo de los demds.

Contribucién de las matemdticas a los distintos dmbitos del
conocimiento humano.
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Sector 2.LA PRENSA

Como ya se ha mencionado, este sector lo integran 4 contextos o Txokos: revoltijo de nimeros, pasatiempos geométricos, la oficina y fdbrica de
galletas. A continuacion, se especifican las diferentes situaciones de aprendizaje/actividades/+areas que se desarrollan en cada uno, asi como su
funcionamiento, metodologia, organizacion de alumnado, materiales y temporalizacion.

Revoltijo de nimeros. (Este contexto se subdivide en tres tipos de tareas/situaciones de aprendizaje que describimos a

continuacion)

Archivador con fichas abiertas que permiten ajustar cada propuesta al nivel de desarrollo préximo de cada alumno/a relacionadas con los diferentes
conceptos y contenidos de numeracién. El uso de este archivador se caracteriza por:

- propicia la libre eleccién sobre el trabajo a realizar (eligen la ficha sobre la que quieren trabajar)
- fomenta la autonomia en la realizacién de las mismas.

- se apoya en el uso de materiales diddcticos/manipulativos/atractivos (dados de unidades, decenas, centenas y unidades de millar; material base
10; librito encuadernado de numeracién 0-9999; tablas 0-100 de conteo 10 en 10,5 en 5, 3 en 3, 2 en 2 en pares y en impares; etc.)

- Permite que el alumnado por si mismo haga un control y seguimiento de su trabajo, registrando en una tabla de doble entrada la ficha que realiza.

- facilita el aprendizaje dialdgico y cooperativo, ya que posibilita que dos o mds alumnos/as realicen la misma actividad, si asi lo desean, ayuddndose
el uno al otro, o bien que realicen actividades de forma individual en las que un compaiiero/a que ya la ha realizado anteriormente puede explicar al que la
realiza por primera vez.

-Esta dindmica se realiza durante dos sesiones de matemadticas en dias consecutivos, pasados los cuales se producird la rotacion de todo el grupo-
clase. El alumnado que ha trabajado en esta situacion de aprendizaje no volverad a realizarla hasta que dé la vuelta por todos los contextos, esto ocurrird
pasadas 4 semanas.
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COMPETENCTIA
CLAVE

COMPETENCIA
ESPECIFICA

CRITERIOS DE
EVALUACION

SABERES BASICOS

*Competencia en
comunicacion lingiiistica.
CCL1CCLD

*Competencia matemdtica
y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria.
STEMI1, STEM2, STEM3 y
STEM4

*Competencia personal,
social y de aprender a
aprender.CPSAA1,CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAD

*Competencia
ciudadana.CC2

*Competencia
emprendedora.CE1,
CE3

CE2,

6. Comunicar y representar, de
forma individual y

grupal conceptos,
procedimientos y resultados
matemdticos, utilizando el
lenguaje oral, escritoy
grdfico, y la tferminologia
apropiados, para dar
significado y permanencia a las

ideas matemdticas.

7. Desarrollar destrezas
personales que ayuden a
enfrentarse a retos
matemdticos, fomentando la
confianza en las

propia posibilidades,
aceptando el error como parte
del proceso de aprendizaje y
adaptdndose a las situaciones
de incertidumbre, para
mejorar la constancia y
disfrutar en el aprendizaje de
las matemdticas.

8.Desarrollar destrezas

6.1Reconocer lenguaje
matemdtico sencillo presente
en la vida cotidiana adquiriendo
vocabulario especifico bdsico.

6.2Explicar ideas y procesos
matemdticos sencillos, los pasos
seguidos en la resolucién de un
problema o los resultados
matemdticos, de forma verbal o
grdfica.

7.1Reconocer las destrezas
personales propias al abordar

retos matemdticos, pidiendo
ayuda solo cuando sea
necesario.

7.2Expresar actitudes positivas
ante retos matemdticos,
valorando el error, como una
oportunidad de aprendizaje.

8.1Participar respetuosamente

en el frabajo en equipo,

estableciendo relaciones
saludables basada en el
respeto, la libertad, la igualdad
y la resolucién pacifica de

conflictos.

8.2Aceptar la tareay el rol

- Estrategias variadas de conteo (series ascendentes y descendentes de
cadencia 1, 2, 3, 4,5, 10, 20, 50, 100 a partir de un nimero dado; anterior y
posterior de un nimero natural dado) recuento sistemdtico, en situaciones de
la vida cotidiana en cantidades hasta el 999, y de los diez primeros nimeros
ordinales.

Lectura, escritura (con cifras y letras), representacion (incluida la recta
numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicion
aditiva, atendiendo al valor posicional, y recomposicién; estableciendo
equivalencias entre centenas, decenas y unidades de nimeros naturales hasta
999.

- Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa,
grdfica o numérica) y estrategias de eleccién de la representacién adecuada
para cada situacién o problema.

Estrategias de cdlculo mental de sumas y restas con nimeros naturales
hasta 999.

- Términos de las operaciones matemdticas.

- Sumay resta de nimeros naturales en el campo numérico inferior a 999
resueltas con flexibilidad y sentido utilizando correctamente los términos
de: sumando, suma, minuendo, sustraendo, diferencia y su utilidad en
situaciones contextualizadas, aplicando estrategias y herramientas de
resolucién y propiedades.

- Sistema de numeracién de base diez (hasta el 999) identificando el
valor posicional de las cifras y estableciendo equivalencias entre centenas,
decenas y unidades: aplicacion de las relaciones que genera en las
operaciones.

- Ndmeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparaciény
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sociales, reconociendo y asignado en el trabajo en ordenacién. Diferencia entre nimeros pares e impares. Anterior y posterior

respetando a los compafieros y | equipo, cumpliendo con las a un ndmero dado. Relaciones entre fres nimeros.
articipar en equipos de ili indivi . . . . . .
P .p quip responsabilidades individuales y | _ Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos =
trabajo para fomentar un contribuyendo a la consecucién | y z:>y <, en el campo numérico inferior a 999.
adecuado desarrollo personal y | de |os objetivos del grupo.
social. - Representacion de la igualdad como expresién de una relacién de

equivalencia entre dos elementos y obtencién de datos sencillos desconocidos
(representados por medio de un simbolo) en cualquiera de los dos elementos.

Qué voy a pesar. Situacién de aprendizaje donde el alumnado tiene que pesar diferentes masas de 4 tipos de comidas (lentejas, garbanzos, judias y
arroz). Se caracteriza por:

- Uso de un método de trabajo que guia al alumnado en el trabajo a realizar.
- propicia la libre eleccién sobre el trabajo a realizar (eligen la tarjeta con la cantidad de comida a pesar con la que quieren trabajar)
- fomenta la autonomia en la realizacién de las mismas (una vez que han entendido el método de trabajo y el uso de la bdscula)

- se apoya en el uso de materiales didacticos, (fichas de trabajo, sobre la que anotar y registrar lo que se pesa y tarjetas donde se representa
alguno de los cuatro tipos de alimentos con diferentes cantidades de peso, se presentan en dos niveles de dificultad) comidas reales (arroz, judias,
garbanzos y lentejas) y basculas digitales.

- facilita el aprendizaje dialdgico y cooperativo, ya que posibilita que dos o mds alumnos/as realicen la misma actividad, si asi lo desean, ayuddndose
el uno al otro, o bien que realicen actividades de forma individual en las que un compafiero/a que ya la ha realizado anteriormente puede explicar al que la
realiza por primera vez.
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-Esta dindmica se realiza durante dos sesiones de matemadticas en dias consecutivos, pasados los cuales se producird la rotacion de todo el grupo-

clase. El alumnado que ha trabajado en esta situacion de aprendizaje no volverd a realizarla hasta que de la vuelta por todos los contextos, esto ocurrird

pasadas 4 semanas.

COMPETENCIA
CLAVE

COMPETENCIA
ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

*Competencia en
comunicacién
lingiistica.
CCL5

ccL1

*Competencia

matemdtica y
competencia en
ciencia, tecnologia

e ingenieria.
STEM1, STEMZ,
STEM3y STEM4

*Competencia
personal, social vy
de aprender a
aprender.CPSAAL,
CPSAA3, CPSAA4,
CPSAA5

*Competencia

6. Comunicar y representar, de forma
individual y

grupal, conceptos, procedimientos y resultad
os matemdticos, utilizando el lenguaje oral,
escrito y grdfico, y la terminologia
apropiados, para

dar significado y permanencia a las ideas mat

emdticas.

7. Desarrollar destrezas personales que
ayuden a enfrentarse a retos matemdticos,
fomentando

la confianza en las propias posibilidades, acep
tando el error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptdndose a las situaciones
de incertidumbre, para mejorar la constancia

y disfrutar en el aprendizaje de

6.1Reconocer lenguaje matemdtico sencillo presente en la vida

cotidiana adquiriendo vocabulario especifico bdsico.

6.2Explicar ideas y procesos matemdticos sencillos, los pasos
seguidos en la resolucién de un problema o los

resultados matemdticos, de forma verbal o gréfica.

7.1Reconocer las destrezas personales propias al

abordar retos matemdticos, pidiendo ayuda solo cuando sea n

ecesario.

7.2Expresar actitudes positivas ante retos matemdticos, valor

ando el error, como una oportunidad de aprendizaje.

8.1Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estab
leciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la

libertad, la igualdad y la resolucidn pacifica de conflictos.

8.2Aceptar la tarea y el rol asignado en el trabajo en

equipo, cumpliendo con las responsabilidades individuales y

- Afributos mensurables de los objetos
(longitud, masa, capacidad), distancias y
tiempos. Distincién entre largo, ancho y
alto en objetos tridimensionales.

- Unidades convencionales (metro, kilo
y litro, segundo), y no convencionales
(dedos, palmos, pies, pasos, Idpices,
folios..) en situaciones de la vida
cotidiana.

- Procesos para medir mediante
repeticién de una unidad y mediante la
utilizacién de instrumentos convencionales
(reglas, cintas métricas, balanzas,
calendarios, relojes analégicos y
digitales...) y no convencionales en
contextos familiares.

- Estrategias de comparacién directa
(midiendo  longitudes o  distancias
apropiadas; reconociendo entre diversos
cuerpos los que pesan aproximadamente un
kilo, comparando dos recipientes de
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ciudadana.CC2

*Competencia
emprendedora.CEl,
CE2, CE3

las matemdticas.

8.Desarrollar destrezas sociales, reconociend
0 y respetando a los compafieros y participar
en equipos de trabajo para fomentar un

adecuado desarrollo personal y social.

contribuyendo a la consecucidn de los objetivos del grupo.

parecida capacidad mediante trasvases) y
ordenacién de medidas de la misma
magnitud.

- Estimacién de medidas (distancias,
tamafios, masas, capacidades y tiempos)
por comparacién directa con otras
medidas, sefialando qué unidad de medida
es la mds apropiada para expresarla.

¢Cuanto ocupa? Situacion de aprendizaje donde el alumnado trabaja volumen/ capacidad. Tienen que tintar dos recipientes con témpera de alguno de los
colores primarios, para posteriormente mezclarlos en un tercer recipiente mds grande, donde surge un color secundario. Se caracteriza por:

- Uso de un método de trabajo que guia al alumnado en el trabajo a realizar.

- propicia la libre eleccion sobre el trabajo a realizar (eligen entre cuatro propuestas de trabajo con diferentes volimenes y eligen que dos colores

mezclar)

- fomenta la autonomia y la motivacion en la realizacién de las mismas.

- se apoya en el uso de materiales diddcticos, (fichas de trabajo sobre la que anotar y registrar los volimenes y colores con los que se trabaja,

recipientes con distintas capacidades, témperas liquidas, pipetas, bandejas de trabajo, bayeta, etc.

- facilita el aprendizaje dialdgico y cooperativo, ya que posibilita que dos o mds alumnos/as realicen la misma actividad, si asi lo desean, ayuddndose

el uno al otro, o bien que realicen actividades de forma individual en las que un compafiero/a que ya la ha realizado anteriormente puede explicar al que la

realiza por primera vez.
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-Esta dindmica se realiza durante dos sesiones de matemadticas en dias consecutivos, pasados los cuales se producird la rotacién de todo el grupo-

clase. El alumnado que ha trabajado en esta situacion de aprendizaje no volverd a realizarla hasta que de la vuelta por todos los contextos, esto ocurrird

pasadas 4 semanas.

COMPETENCIA
CLAVE

COMPETENCIA
ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

*Competencia en
comunicacién
lingtiistica. CCL1 CCL5

*Competencia
matemdtica y
competencia en ciencia,

6. Comunicar y representar, de forma
individual y

grupal, conceptos, procedimientos y resultad
os matemdticos, utilizando el lenguaje oral,
escrito y grdfico, y la terminologia

apropiados, para

6.1Reconocer lenguaje matemdtico sencillo presente en la

vida cotidiana adquiriendo vocabulario especifico bdsico.

6.2Explicar ideas y procesos matemdticos sencillos, los

- Atributos mensurables de los objetos
(longitud, masa, capacidad), distancias y
tiempos. Distincién entre largo, ancho y alto
en objetos tridimensionales.

- Unidades convencionales (metro, kilo y
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tecnologia e ingenieria.
STEMI1, STEMZ,
STEM3 y STEM4

*Competencia personal,
social y de aprender a

aprender.CPSAAL,CPS
AA3, CPSAA4,
CPSAAS

*Competencia
ciudadana.CC2

*Competencia
emprendedora.CE1,
CE2, CE3

dar significado y permanencia a las ideas mat

emdticas.

7. Desarrollar destrezas personales que
ayuden a enfrentarse a retos matemdticos,
fomentando

la confianza en las propias posibilidades, acep
tando el error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptdndose a las situaciones
de incertidumbre, para mejorar la constancia
y disfrutar en el aprendizaje de

las matemdticas.

8.Desarrollar destrezas sociales, reconociend
0 y respetando a los compafieros y participar
en equipos de trabajo para fomentar un

adecuado desarrollo personal y social.

pasos seguidos en la resolucién de un problema o los

resultados matemdticos, de forma verbal o grdfica.

7.1Reconocer las destrezas personales propias al
abordar retos matemdticos, pidiendo ayuda solo cuando

sea hecesario.

7.2Expresar actitudes positivas ante retos matemdticos,

valorando el error, como una oportunidad de aprendizaje.

8.1Participar respetuosamente en el trabajo en equipo,

estableciendo relaciones saludables basadas en el respe
to, la libertad, la igualdad y la resolucién pacifica

de conflictos.

8.2Aceptar la tareay el rol asignado en el trabajo en
equipo, cumpliendo con las responsabilidades individuales
y contribuyendo a la consecucién de los objetivos del gru
po.

litro, segundo), y no convencionales (dedos,
palmos, pies, pasos, Idpices, folios..) en
situaciones de la vida cotidiana.

- Procesos para medir mediante repeticion de
una unidad y mediante la utilizacién de
instrumentos convencionales (reglas, cintas
métricas, balanzas, calendarios, relojes
analdgicos y digitales...) y ho convencionales en
contextos familiares.

- Estrategias de comparacién directa
(midiendo longitudes o distancias apropiadas:;
reconociendo entre diversos cuerpos los que
pesan aproximadamente un kilo; comparando
dos recipientes de parecida capacidad
mediante trasvases) y ordenacién de medidas
de la misma magnitud.

- Estimacién de medidas (distancias,
tamafios, masas, capacidades y tiempos) por
comparacién directa con otras medidas,
sefialando qué unidad de medida es la mds
apropiada para expresarla.
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La fabrica de galletas.(Este contexto se subdivide en dos tipos de tareas/situaciones de aprendizaje que describimos a

continuacion)

Cuadernillo (Maria Antonia Canals 1 y 2) Se trata de una seleccién de fichas para nivel de 1° y para nivel de 2°, donde se trabajan diversos y variados
contenidos matemdticos y de razonamiento y légica.

- facilita el aprendizaje dialdgico y cooperativo, ya que posibilita que dos o mds alumnos/as realicen la misma actividad, si asi lo desean, ayuddndose
el uno al otro, o bien que realicen actividades de forma individual en las que un compafiero/a que ya la ha realizado anteriormente puede explicar al que la
realiza por primera vez.

-Esta dindmica se realiza durante dos sesiones de matemadticas en dias consecutivos, pasados los cuales se producird la rotacién de todo el grupo-
clase. El alumnado que ha trabajado en esta situacion de aprendizaje no volverd a realizarla hasta que de la vuelta por todos los contextos, esto ocurrird
pasadas 4 semanas.

Las galletas. Se trata de una situacion de aprendizaje muy concreta en la que entran en juego diferentes estrategias y procesos complejos en el que el
alumnado debe seguir una secuencia de pasos para fabricar un “paquete de galletas” simbélico del que deben calcular su precio.

COMPETENCIA
CLAVE

COMPETENCIA
ESPECIFICA

CRITERIOS DE
EVALUACION

SABERES BASICOS

*CCL: Competencia en
comunicacién

1. Interpretar situaciones de la vida

11.  Comprender las  preguntas
planteadas a través de diferentes

C. NUMEROS Y OPERACIONES

Conteo

lingliistica (ccLy, cotidiana proporcionando una eSTf‘GTeQ‘GS 0 hermmien‘rgs, Estrategias variadas de conteo (series ascendentes vy
CCL2,CCL4,CCL5) representacién matemdtica de las | "econociendo la informacion contenida | descendentes de cadencia 1, 2, 3, 4, 5, 10, 20 50, 100 a partir
*STEM: Competencia mismas mediante conceptos en problemas de la vida cotidiana. de un nimero dado; anterior y posterior de un nimero natural
maTemé.Tica P . . ' 1.2 Proporcionar  ejemplos  de | dado) recuento sistemdtico, en situaciones de la vida cotidiana
. Y herramientas y estrategias, para representaciones de situaciones | en cantidades hasta el 999, y de los diez primeros nimeros
c9mpgfen:|a o en analizar  la  informacién  mds | problematizadas sencillas, con recursos | grdinales
ciencia, tecnologia e . . o :
ingenieria (S‘Ig',EMl relevante. manipulativos y grdficos que ayuden en | Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de
' la resolucién de un problema de la vida i6
STEM2, STEM3, P resolucion de problemas.
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STEM4).

* CPSAA:
Competencia
personal, social y de
aprender a aprender
(CPSAAL,  CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAD)

*CC: Competencia
ciudadana (CC2, CC3)

*CE: Competencia
emprendedora  (CEl,
CE2, CE3)

2. Resolver situaciones

problematizadas, aplicando
diferentes técnicas, estrategias y
formas de razonamiento, para

explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones 'y
asegurar su validez desde un punto
de vista formal y en relacién con el

contexto planteado.

3. Explorar, formular y comprobar

conjeturas  sencillas o  plantear
problemas de tipo matemdtico en
situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada,
reconociendo el valor del
razonamientfo y la argumentacion,
para contrastar su validez, adquirir e

integrar nuevo conocimiento.

4. Utilizar el
computacional, organizando datos,

pensamiento
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, generalizando
e interpretando, modificando vy
creando algoritmos de forma guiada,
para modelizar 'y  automatizar

situaciones de la vida cotidiana.

5. Reconocer y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas

matemdticas, asi como identificar las

cotidiana.

2.1. Emplear algunas estrategias
adecuadas en la resolucién de
problemas.

Obtener  posibles  soluciones a

problemas de forma guiada, aplicando
estrategias bdsicas de resolucion.
Describir verbalmente la idoneidad de
las soluciones de un problema a partir
de las  preguntas  previamente
planteadas.

3.1. Redlizar conjeturas matemdticas
sencillas, identificando patrones,
propiedades y relaciones de forma
guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir
de situaciones cotidiahas que se
resuelven matemdticamente.

4.1. Describir rutinas y actividades
sencillas de la vida cotidiana que se
realicen paso a paso, utilizando
principios bdsicos del pensamiento
computacional de forma guiada.

4.2. Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas, de forma guiada, en el
proceso de resolucién de problemas.

5.1. Reconocer conexiones entre los
diferentes elemenfos matemdticos,
aplicando conocimientos y experiencias
propios.

52. Reconocer las matemdticas
presentes en la vida cotidiana y en
ofras dreas, estableciendo conexiones
sencillas entre ellas.

6.1. Reconocer lenguaje matemdtico
sencillo presente en la vida cotidiana,
adquiriendo  vocabulario  especifico
bdsico.

Lectura, escritura (con cifras y letras),
representacién (incluida la recta numérica y con

materiales manipulativos), composicidn, descomposicion aditiva,
atendiendo al valor posicional, y recomposicién;
estableciendo equivalencias entre centenas, decenas y

unidades de nimeros naturales hasta 999.

Representacion de una misma cantidad de distintas formas

(manipulativa, grafica o  humérica) y estrategias de eleccién de
la representacién adecuada para cada situacién o

problema.
Operaciones
Estrategias de cdlculo mental de sumas y restas con
nimeros naturales hasta 999.

Términos de las operaciones matemdticas.

Suma y resta de nimeros naturales en el campo numérico

inferior a 999 resueltas con flexibilidad y sentido
utilizando correctamente los términos de:
sumando, suma, minuendo, sustraendo, diferencia y su

utilidad en situaciones contextualizadas, aplicando estrategias y

herramientas de resolucién y propiedades.

Relaciones
Sistema de numeracién de base diez (hasta el 999)
identificando el valor posicional de las cifras y estableciendo
equivalencias entre centenas, decenas  y unidades:
aplicacién de las relaciones que genera en las operaciones.
Ndmeros naturales en contextos de la vida
cotidiana: comparacion 'y  ordenacioh.  Diferencia  entre
nimeros pares e impares. Anterior y
posterior a un nimero dado. Relaciones entre tres nimeros.
Relaciones entre la suma y la resta: aplicacién en contextos
cotidianos.
Educacidn financiera
Sistema monetario europeo: monedas (de céntimos y de
1y 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100),
valor y equivalencia entre monedas y billetes, asi
como entre dos conjuntos apropiados de monedas o billetes de
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matemdticas implicadas en otras
dreas o en la vida cotidianag,
relacionando conceptos y
procedimientos, para interpretar

situaciones y contextos diversos.

6. Comunicar y representar, de
forma individual y grupal,
conceptos, procedimientos vy
resultados matemdticos,
utilizando el lenguaje oral,
escrito y grdfico, y la
terminologia apropiados, para dar
significado y permanencia a las

ideas matemdticas.

7. Desarrollar destrezas personales
que ayuden a enfrentarse a retos
matemdticos, fomentando la confianza
en las propias posibilidades, aceptando
el error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptdndose a las
situaciones de incertidumbre, para
mejorar la constancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemdticas.

8. Desarrollar destrezas

sociales, reconociendo y
respetando a los compafieros y
participar en equipos de trabajo

para fomentar un adecuado

6.2. Explicar ideas y procesos
matemdticos  sencillos, los pasos
seguidos en la resolucion de un
problema o los resultados matemdticos,
de forma verbal o gréfica.

7.1. Reconocer las destrezas personales
propias al abordar retos matemdticos,
pidiendo ayuda solo cuando sea
necesario.

7.2. Expresar actitudes positivas ante
retos matemdticos, valorando el error
como una oportunidad de aprendizaje.
8.1. Participar respetuosamente en el
trabajo de equipo, estableciendo
relaciones saludables basadas en el
respeto, la libertad, la igualdad y la
resolucién pacifica de conflictos

8.2. Aceptar la tarea y el rol asignado
en el. trabajo en equipo, cumpliendo con
las responsabilidades individuales 'y
contribuyendo a la consecucién de los
objetivos del grupo.

un total de hasta 50€.
Concepto de: ingreso de dinero, ahorro monetario y gastos
economicos.

B. MEDIDA

Magnitud

Atributos mensurables de los objetos (longitud,
masa, capacidad), distancias y tiempos. Distincién

entre largo, ancho y alto en objetos tridimensionales.

Unidades convencionales (metro, kilo y litro, segundo),y no

convencionales (dedos, palmos, pies, pasos, ldpices, folios..) en

situaciones de la vida cotidiana.

Unidades de medida de tiempo (afio, mes, semana, dia, hora,

minuto, segundo) en situaciones de la vida cotidiana.

Medicién

Procesos para medir mediante repeticién de una unidad y

mediante la utilizacidn de instrumentos convencionales (reglas,

cintas métricas, balanzas, calendarios, relojes analdgicos y

digitales...) y no convencionales en contextos familiares.

Estimacidn y relaciones

Estrategias de comparacidn directa (midiendo longitudes

o distancias apropiadas; reconociendo entre  diversos
cuerpos los que pesan aproximadamente un kilo;
comparando dos recipientes de parecida capacidad

mediante frasvases) y ordenacién de medidas de la
misma magnitud.

Estimacion de medidas (distancias, tamafios, masas, capacidades

y tiempos) por comparacion directa con  otras medidas,

sefialando qué unidad de medida es la mds apropiada para

expresarla.

C. GEOMETRIA

Figuras geométricas de dos y tres dimensiones

Figuras geométricas sencillas de dos o tres dimensiones en
objetos de la vida cotidiana: identificacién y
clasificacidn atendiendo a sus elementos.
Estrategias y técnicas de construccién de figuras geométricas
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desarrollo personal y social.

sencillas de una, dos o tres dimensiones: lineas rectas,
paralelas, perpendiculares, abiertas, cerradas,
curvas, mixtas y poligonales, poligonos (cuadrado,
tridngulo, rectdngulo, circulo) y cuerpos geométricos
(esferaq, cilindro y cono, cubo y prisma), de forma
manipulativa.
Vocabulario geométrico bdsico: descripcién verbal de los
elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas,
utilizando con propiedad los conceptos de lado y vértice
en un poligono.
Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones:
exploracién mediante materiales manipulables y herramientas
digitales.
Localizacién y sistemas de representacion
Posicidn relativa de objetos en el espacio e interpretacion de
movimientos: descripcidn en referencia a uno mismo a través de
vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detrds, entre, mds
cerca que, menos cerca que, mds lejos que, menos lejos que...).
Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica
Modelos geométricos en la resolucién de
problemas relacionados con los otros  bloques.
Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno.
D. ALGEBRA
Patrones
Estrategias para la identificacion, descripcién oral,
descubrimiento de elementos ocultos y extensidn de secuencias
a partir de las regularidades en una colecciéh de nimeros,
figuras o imdgenes.
Modelo matemdtico
Proceso guiado de modelizacién (dibujos, esquemas, diagramas,
objetos manipulables, dramatizaciones...) en la comprensién y
resolucion de problemas de la vida cotidiana
Relaciones y funciones
Expresidn de relaciones de igualdad y desigualdad mediante
los sighos = y #; >y <, en el campo numérico inferior a 999.
Representacién de la igualdad como
expresién de una relacién de equivalencia entre  dos
elementos y obtencién de datos sencillos  desconocidos
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(representados por medio de un simbolo) en cualquiera de los
dos elementos.

Pensamiento computacional

Estrategias para la interpretacién de algoritmos sencillos

(rutinas, instrucciones con pasos ordenados...).

E. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Organizacién y andlisis de datos

Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y

extraccién de la informacién relevante de grdficos
estadisticos sencillos de la vida cotidiana (pictogramas,

grdficas de barras...).

Estrategias sencillas para la recogida, clasificacién vy
recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras
pequefias.
Representacién de datos obtenidos a través de
recuentos mediante grdficos estadisticos sencillos
y recursos manipulables y tecnolégicos.
Diferenciacion entre imposible, seguro y
posible pero  no seguro.
Teoria de conjuntos. Etiquetas positivas y negativas.
F. ACTITUDES Y APRENDIZAJE

Creencias, actitudes valoracién personal

Valoracién de la superacién, del esfuerzo, del ftriunfo y
aceptacidn del error: curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de
las matemdticas.

Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad

Identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias
ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes
de aceptacidn de la diversidad del grupo.

Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccién
positiva y respeto por el trabajo de los demds.
Contribucién de las matemdticas a los distintos dmbitos del
conocimiento humano.
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Pasatiempos geométricos.(Este contexto se subdivide en dos tipos de tareas/situaciones de aprendizaje que

describimos a continuacion)

Archivador con fichas ajustadas en dos niveles de dificultad que permiten al alumnado realizar propuestas acordes al nivel de desarrollo préximo de
cada alumno/a relacionadas con los diferentes conceptos y contenidos de geometria. El uso de este archivador se caracteriza por:

- propicia la libre eleccién sobre el trabajo a realizar (eligen la ficha sobre la que quieren trabajar)

- fomenta la autonomia en la realizacion de las mismas.

- se apoya en el uso de materiales diddcticos/manipulativos/atractivos de geometria.

- Permite que el alumnado por si mismo haga un control y seguimiento de su trabajo, registrando en una tabla de doble entrada la ficha que realiza.

- facilita el aprendizaje dialdgico y cooperativo, ya que posibilita que dos o mds alumnos/as realicen la misma actividad, si asi lo desean, ayuddndose
el uno al otro, o bien que realicen actividades de forma individual en las que un compafiero/a que ya la ha realizado anteriormente puede explicar al que la
realiza por primera vez.

-Esta dindmica se realiza durante dos sesiones de matemdticas en dias consecutivos, pasados los cuales se producird la rotacién de todo el grupo-
clase. El alumnado que ha trabajado en esta situacion de aprendizaje no volverad a realizarla hasta que de la vuelta por todos los contextos, esto ocurrird
pasadas 4 semanas.

[@l0Ee]
CRA LOZOYUELA [Escriba texto]



Juegos y materiales manipulativos de geometria. Se ofrece diversidad de materiales que el alumnado puede elegir libremente para trabajar diferentes

aspectos relacionados con la geometria y la organizacion y percepcion espacial.

COMPETENCIA
CLAVE

COMPETENCIA
ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

*Competencia en
comunicacion lingiiistica.
CCL1CCLD

*Competencia matemdtica
y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria.
STEMI1, STEM2, STEM3 y
STEM4

*Competencia  personal,
social y de aprender a
aprender.
CPSAA1,CPSAAS,
CPSAA4,CPSAADS

*Competencia
ciudadana.CC2

*Competencia
emprendedora.CE1,
CE3

CE2,

6. Comunicar y representar, de
forma individual y

grupal, conceptos, procedimiento
s y resultados matemadticos,
utilizando el lenguaje oral,
escrito y grdfico, y la
terminologia apropiados, para
dar significado y permanencia a |

as ideas matemdticas.

7. Desarrollar destrezas
personales que ayuden

a enfrentarse a retos
matemdticos, fomentando

la confianza en las propias posibi
lidades, aceptando el error como
parte del proceso de aprendizaje
y adaptdndose a las situaciones

de incertidumbre, para mejorar

6.1 Reconocer lenguaje matemdtico
sencillo presente en la vida cotidiana adquiriendo vocabulario especif

ico bdsico.

6.2Explicar ideas y procesos matemdticos sencillos, los pasos seguid
os en la resolucion de un problema o los resultados matemdticos, de

forma verbal o grdfica.

7.1Reconocer las destrezas personales propias al

abordar retos matemdticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesar

io.

7.2Expresar actitudes positivas ante retos matemadticos, valorando el

error, como una oportunidad de aprendizaje.

8.1Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciend
o relaciones saludables basadas en el respeto, la libertad, la

igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.

- Figuras geométricas sencillas de dos
o tres dimensiones en objetos de la
vida cotidiana:  identificacién vy
clasificacion  atendiendo a  sus
elementos.

-Estrategias y técnicas de
construccién de figuras geométricas
sencillas de una, dos o tres
dimensiones: lineas rectas, paralelas,
perpendiculares, abiertas, cerradas,
curvas, mixtas y poligonales, poligonos
(cuadrado, tridngulo, rectdngulo,
circulo) y cuerpos geométricos (esfera,
cilindro y cono, cubo y prisma), de
forma manipulativa.

- Vocabulario geométrico bdsico:
descripcién verbal de los elementos y
las propiedades de figuras geométricas
sencillas, utilizando con propiedad los
conceptos de lado y vértice en un
poligono.

- Propiedades de figuras
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la constancia y disfrutar en
el aprendizaje de

las matemdticas.

8.Desarrollar destrezas sociales,
reconociendo y respetando a los
compafieros y participar

en equipos de frabajo para
fomentar un

adecuado desarrollo personal

y social.

8.2Aceptar la tarea y el rol asignado en el trabajo en
equipo, cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuy

endo a la consecucién de los objetivos del grupo.

geométricas de dos dimensiones:
exploracién mediante materiales
manipulables y herramientas digitales.

- Posicién relativa de objetos en el
espacio e interpretacién de
movimientos: descripcién en referencia
a uno mismo a través de vocabulario
adecuado (arriba, abajo, delante,
detrds, entre, mds cerca que, menos
cerca que, mds lejos que, menos lejos

que..).

- Modelos geométricos en la
resolucién de problemas relacionados
con los otros bloques.

- Relaciones geométricas:
reconocimiento en el entorno.

- Estrategias para la identificacidn,
descripcidn oral, descubrimiento de
elementos ocultos y extensién de
secuencias a partir de las
regularidades en una coleccién de
ndmeros, figuras o imdgenes.
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La oficina: En este contexto el trabajo matemdtico se desarrolla en espacio estable a lo largo del curso identificado como “La oficina”. A lo largo del

curso resuelven situaciones problematizadas que tenemos estructurados por trimestres segin los contenidos de cada sector, del grado de dificultad y
que estdn relacionados al mismo tiempo con aquellos saberes bdsicos que se plantean en otros contextos (manejo de dinero, medidas, comparaciones,
conceptos de numeracion, cdlculos que impliquen operaciones de suma o resta o actividades que supongan retos o desafios légico-matemdticos, grdficos...).
Este trabajo lo desarrollan durante dos dias a la semana, eligiendo y registrando la situacién problematizada de un gran nimero de propuestas de trabajo.
Los otros dos dias el trabajo I@s estudiantes se benefician de un programa de matemdticas online "Matific.com” que llevan a cabo a través de tablets u
ordenadores propios del sector de la oficina. Se trata de un paquete de actividades online que ensefian a los estudiantes a resolver problemas y a
desarrollar aspectos de la competencia matemdtica de forma lidica mediante descubrimiento. los juegos matemdticos planteados se corresponden con los
contenidos o saberes bdsicos propios del ciclo y cuentan con un valor pedagdgico que contempla desde “lo manipulativo” hasta niveles mds abstractos. Los
juegos se van adaptando al nivel de competencia curricular de cada nifio/a y nos permite, al mismo tiempo, hacer las adaptaciones necesarias para alumnos
con necesidades educativas especiales o con dificultades en el drea.

COMPETENCIA SABERES BASICOS

CLAVE

COMPETENCIA
ESPECIFICA

CRITERIOS DE
EVALUACION

*CCL: Competencia en
comunicacién
linglfstica  (CCLI,
CCL2,CCLACCLD)

*STEM: Competencia
matemdtica y
competencia en
ciencia, tecnologia e
ingenieria  (STEMI,
STEM2, STEM3,
STEM4).

* CPSAA:
Competencia
personal, social y de

1. Interpretar situaciones de la vida
cotidiana proporcionando una
representacion matemdtica de las
mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias, para

analizar la informacién  mds

relevante.
2. Resolver situaciones
problematizadas, aplicando

diferentes técnicas, estrategias y

formas de razonamiento, para

1.1.  Comprender las  preguntas
planteadas a través de diferentes
estrategias ) herramientas,
reconociendo la informacién contenida
en problemas de la vida cotidiana.

1.2.  Proporcionar  ejemplos  de
representaciones de situaciones
problematizadas sencillas, con recursos
manipulativos y grdficos que ayuden en
la resolucién de un problema de la vida
cotidiana.

2.1. Emplear algunas estrategias
adecuadas en la resolucién de
problemas.

Obtener  posibles  soluciones a

D. NUMEROS Y OPERACIONES

Conteo
Estrategias variadas de conteo (series ascendentes vy
descendentes de cadencia 1, 2, 3, 4, 5, 10, 20, 50, 100 a partir
de un nimero dado; anterior y posterior de un nimero natural
dado) recuento sistemdtico, en situaciones de la vida cotidiana
en cantidades hasta el 999, y de los diez primeros nimeros
ordinales.
Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de
resolucién de problemas.
Lectura, escritura (con cifras 'y letras),
representacién (incluida la recta numérica y con
materiales manipulativos), composicién, descomposicién aditiva,
atendiendo al valor posicional, y recomposicién;
estableciendo equivalencias entre centenas, decenas y
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aprender a aprender
(CPSAAL,  CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAD)

*CC: Competencia
ciudadana (CC2, CC3)

*CE: Competencia
emprendedora  (CEl,
CE2, CE3)

explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones 'y
asegurar su validez desde un punto
de vista formal y en relacién con el

contexto planteado.

3. Explorar, formular y comprobar

conjeturas  sencillas o plantear
problemas de tipo matemdtico en
situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada,
reconociendo el valor del
razonamientfo y la argumentacion,
para contrastar su validez, adquirir e

integrar nuevo conocimiento.

4. Utilizar el
computacional, organizando datos,

pensamiento
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, generalizando
e interpretando, modificando vy
creando algoritmos de forma guiada,
para modelizar 'y  automatizar

situaciones de la vida cotidiana.

5. Reconocer y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas
matemdticas, asi como identificar las
matemdticas implicadas en otras
dreas o en la vida cotidianag,
relacionando conceptos y

procedimientos, para interpretar

problemas de forma guiada, aplicando
estrategias bdsicas de resolucion.
Describir verbalmente la idoneidad de
las soluciones de un problema a partir
de las  preguntas  previamente
planteadas.

3.1. Redlizar conjeturas matemdticas
sencillas, identificando patrones,
propiedades y relaciones de forma
guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir
de situaciones cotidianas que se
resuelven matemdticamente.

4.1. Describir rutinas y actividades
sencillas de la vida cotidiana que se
realicen paso a paso, utilizando
principios bdsicos del pensamiento
computacional de forma guiada.

4.2. Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas, de forma guiada, en el
proceso de resolucién de problemas.

5.1. Reconocer conexiones entre los
diferentes elemenfos matemdticos,
aplicando conocimientos y experiencias
propios.

5.2. Reconocer las matemdticas
presentes en la vida cotidiana y en
otras dreas, estableciendo conexiones
sencillas entre ellas.

6.1. Reconocer lenguaje matemdtico
sencillo presente en la vida cotidiana,

adquiriendo  vocabulario  especifico
bdésico.
6.2. Explicar ideas y procesos

matemdticos  sencillos, los pasos
seguidos en la resolucion de un
problema o los resultados matemdticos,
de forma verbal o grdfica.

unidades de nimeros naturales hasta 999.

Representacion de una misma cantidad de distintas formas

(manipulativa, grdfica o numérica) y estrategias de eleccidn de
la representacién adecuada para cada situacién o

problema.

Operaciones

Estrategias de cdlculo mental de sumas y restas con

nimeros naturales hasta 999.

Términos de las operaciones matemdticas.

Suma y resta de nimeros naturales en el campo numérico

inferior a 999 resueltas con flexibilidad y sentido
utilizando correctamente los  términos de:
sumando, suma, minuendo, sustraendo, diferencia y su

utilidad en situaciones contextualizadas, aplicando estrategias y

herramientas de resolucion y propiedades.

Relaciones
Sistema de numeracién de base diez (hasta el 999)
identificando el valor posicional de las cifras y estableciendo
equivalencias entre centenas, decenas  y unidades:
aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.
Ndmeros naturales en contextos de la vida
cotidiana: comparaciéh 'y  ordenacién. Diferencia entre
nimeros pares e impares. Anterior y
posterior a un nimero dado. Relaciones entre tres niimeros.
Relaciones entre la suma y la resta: aplicacién en contextos
cotidianos.
Educacidn financiera
Sistema monetario europeo: monedas (de céntimos y de
1y 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100),
valor y equivalencia entre monedas y billetes, asi
como entre dos conjuntos apropiados de monedas o billetes de
un total de hasta 50€.
Concepto de: ingreso de dinero, ahorro monetario y gastos
econdmicos.

B. MEDIDA
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situaciones y contextos diversos.

6. Comunicar y representar, de
forma individual 'y grupal,
conceptos, procedimientos vy
resultados matemdticos,
utilizando el lenguaje oral,
escrito y grdfico, y la
terminologia apropiados, para dar
significado y permanencia a las

ideas matemdticas.

7. Desarrollar destrezas personales
que ayuden a enfrentarse a retos
matemdticos, fomentando la confianza
en las propias posibilidades, aceptando
el error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptdndose a las
situaciones de incertidumbre, para
mejorar la constancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemdticas.

8. Desarrollar destrezas

sociales, reconociendo y
respetando a los compafieros y
participar en equipos de trabajo
para fomentar un adecuado

desarrollo personal y social.

7.1. Reconocer las destrezas personales
propias al abordar retos matemdticos,
pidiendo ayuda solo cuando sea
necesario.

7.2. Expresar actitudes positivas ante
retos matemdticos, valorando el error
como una oportunidad de aprendizaje.
8.1. Participar respetuosamente en el
trabajo de equipo, estableciendo
relaciones saludables basadas en el
respeto, la libertad, la igualdad y la
resolucién pacifica de conflictos

8.2. Aceptar la tarea y el rol asighado
en el. trabajo en equipo, cumpliendo con
las responsabilidades individuales 'y
contribuyendo a la consecucién de los
objetivos del grupo.

Magnitud
Atributos mensurables de los objetos (longitud,

masa, capacidad), distancias y tiempos. Distincién
entre largo, ancho y alto en objetos tridimensionales.
Unidades convencionales (metro, kilo y litro, segundo),y no
convencionales (dedos, palmos, pies, pasos, ldpices, folios..) en
situaciones de la vida cotidiana.
Unidades de medida de tiempo (afio, mes, semana, dia, hora,
minuto, segundo) en situaciones de la vida cotidiana.
Medicién
Procesos para medir mediante repeticién de unha unidad y
mediante la utilizacién de instrumentos convencionales (reglas,
cintas métricas, balanzas, calendarios, relojes analégicos y
digitales...) y no convencionales en contextos familiares.
Estimacidon y relaciones
Estrategias de comparacidn directa (midiendo longitudes
o distancias apropiadas; reconociendo entre  diversos
cuerpos los que pesan aproximadamente un kilo;
comparando dos recipientes de parecida capacidad
mediante trasvases) y ordenacién de medidas de la
misma magnitud.
Estimacion de medidas (distancias, tamafios, masas, capacidades
y tiempos) por comparacién directa con  otras medidas,
sefialando qué unidad de medida es la mds apropiada para
expresarla.

C. GEOMETRIA

Figuras geométricas de dos y tres dimensiones
Figuras geométricas sencillas de dos o tres dimensiones en
objetos de la vida cotidiana: identificacién y
clasificacién atendiendo a sus elementos.
Estrategias y técnicas de construccidn de figuras geométricas
sencillas de una, dos o tres dimensiones: lineas rectas,
paralelas, perpendiculares, abiertas, cerradas,

curvas, mixtas y poligonales, poligonos (cuadrado,
tridngulo, rectdngulo, circulo) y cuerpos geométricos
(esferaq, cilindro y cono, cubo y prisma), de forma
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manipulativa.

Vocabulario geométrico bdsico: descripcién verbal de los

elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas,

utilizando con propiedad los conceptos de lado y vértice
en un poligono.

Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones:

exploracion mediante materiales manipulables y herramientas

digitales.

Localizacién y sistemas de representacién

Posicidn relativa de objetos en el espacio e interpretacion de

movimientos: descripcion en referencia a uno mismo a través de

vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detrds, entre, mds

cerca que, menos cerca que, mds lejos que, menos lejos que...).

Visualizacién, razonamiento y modelizacidn geométrica

Modelos geométricos en la resolucion de

problemas relacionados con los otros  bloques.

Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno.

D. ALGEBRA

Patrones

Estrategias para la identificacién, descripcién oral,

descubrimiento de elementos ocultos y extensidn de secuencias

a partir de las regularidades en una coleccién de nimeros,

figuras o imdgenes.

Modelo matemdtico

Proceso guiado de modelizacién (dibujos, esquemas, diagramas,

objetos manipulables, dramatizaciones...) en la comprensién y

resolucién de problemas de la vida cotidiana

Relaciones y funciones

Expresién de relaciones de igualdad y desigualdad mediante

los signos =y #; >y <, en el campo numérico inferior a 999.

Representacién de la igualdad como
expresién de una relacién de equivalencia entre  dos

elementos y obtencién de datos sencillos  desconocidos

(representados por medio de un simbolo) en cualquiera de los

dos elementos.
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Pensamiento computacional

Estrategias para la infterpretacién de algoritmos sencillos

(rutinas, instrucciones con pasos ordenados...).

E. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Organizacién y andlisis de datos

Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y

extraccion de la informacion relevante de grdficos
estadisticos sencillos de la vida cotidiana (pictogramas,

grdficas de barras...).

Estrategias sencillas para la recogida, clasificacién vy
recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras
pequefias.
Representacién de datos obtenidos a través de
recuentos mediante grdficos estadisticos sencillos
y recursos manipulables y tecnoldgicos.
Diferenciaciéh entre imposible, seguro y
posible pero  no seguro.
Teoria de conjuntos. Etiquetas positivas y negativas.
F. ACTITUDES Y APRENDIZAJE

Creencias, actitudes valoracién personal

Valoracién de la superacién, del esfuerzo, del ftriunfo y
aceptacion del error: curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de
las matemdticas.

Trabajo en equipo, inclusidn, respeto y diversidad

Identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias
ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes
de aceptacién de la diversidad del grupo.

Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccién
positiva y respeto por el trabajo de los demds.
Contribucion de las matemdticas a los distintos dmbitos del
conocimiento humano.
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OTRAS RUTINAS/ACTIVIDADES/TAREAS FUERA DE CONTEXTOS:

TAREAS COLECTIVAS (ver documento en pdgina siquiente con actividades)-

DISTRIBUCION TEMPORAL DE ACTIVIDADES PARA COLECTIVAS:

Se dedicardn los primeros 10 - 15 minutos de cada dia a trabajar en gran grupo o en grupos mds pequefios, separando en ocasiones a las alumnas y
alumnos de 1°y 2° o con ese NCC. Ejemplo de organizacion semanal

Lunes --------- numeracion.

Martes -------- operaciones

Miércoles ---- cdlculo mental.

Jueves -------- grupos interactivos (actuacién educativa de éxito que consideramos una situacion de aprendizaje en si misma, explicada en

documento adjunto).

Viernes ------- problemas.

[@l0Ee]
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Actividades para colectivas y grupos interactivos.

PRIMER CURSO
Numeracién
e Leery escribir (con cifras y letras) nimeros de dos cifras.
0  Leer en palabras y asociar con nimero.
0  Dar nimero y que escriban con letras.

e  TIdentificar el valor posicional de las cifras (concepto de decenas y unidades).
0  Ennlmeros de dos cifras identificar la decena y unidad. ¢Cudntas decenas tiene este nimero?¢Cuantas unidades tiene este nimero?
0 Escribe o dame el nimero que tiene ... decenas y ... Unidades

Establecer equivalencias entre decenas y unidades.
Descompone nimeros de dos cifras en forma aditiva.
0  Dar un nimero manipulativamente que divida aleatoriamente en dos partes, identificar los n°s que surgen.

e  TIdentificar nimeros pares e impares en una lista de nimeros menores que 100.
0  Comprender de forma manipulativa concepto par e impar, vamos poniendo piezas de una en una y vamos viendo si forman pareja o no. Entender que par e impar se alternan en la cadena
numérica.
0  Contar de dos en dos en pares e impares viendo la tabla del cien.
0  Contar de dos en dos en pares e impares viendo las terminaciones de par (0,2,4,6,8) e impar (1,3,5,7,9)
0  Contar de dos en dos en pares e impares sin refuerzo visual.

e  Ordenar una lista de 4 o 5 nimeros menores que 100.
0  Ofrecer 3,4 o 5 nimeros y que los ordenen de mayor a menor con simbolo de > < (boca del cocodrilo).

Escribir series ascendentes y descendentes de cadencia 10, 20, a partir de un nimero acabado en 0 o en 5.
0  Escribir series de diez o 20 (con y sin apoyo visual - tabla del 100).

Operaciones.

e  Operaciones: sumas (cony sin llevadas) y resta (sin llevadas) con nimeros naturales menores que 100.
0  Realizar sumas manipulativamente.
0  Realizar restas manipulativamente.
0  Escribir operaciones dadas en pizarras individuales (sumas y restas de una o dos cifras en horizontal y vertical).
0  Escribir operaciones en plantilla con dos nimeros dados (sumas y restas de una o dos cifras en horizontal y vertical).

Problemas

®  Resolver problemas que implican una sola orden y una operacién de suma o resta.
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0  Resolver problemas sencillos con apoyo visual.
0  Resolver problemas sencillos a nivel oral.

Cadlculo mental.

e  Sumary restar nimeros de una o dos cifras.
0  Combinaciones del 5 (five frames) con mano y con tarjetas.
0  Combinaciones del 10 (ten frames) con manos y con tarjetas.
0  N.° mds grande en la cabezay sumo el otro con la mano.
0  N.° mds grande en la cabeza y resto, cuento para atrds el otro con la/s mano/s.

e  Continuar, oral o mentalmente, series de cadencia 1, 2 y 10, de forma ascendente y descendente, a partir de un nimero dado.
0  Cuenta de uno en uno para delante y para atrds (con apoyo visual tabla 100 o regletas y sin apoyo)
0  Cuenta de dos en dos para delante y para atrds (con apoyo visual tabla 100 o regletas y sin apoyo)
0  Cuenta de diez en diez para delante y para atrds (con apoyo visual tabla 100 o regletas y sin apoyo)

e  Continuar, oral o mentalmente, series de cadencia 5 a partir de un nimero acabado en O o en 5, de forma ascendente o descendente.
0  Cuenta de cinco en cinco para delante y para atrds (con apoyo visual y sin apoyo)

e Memorizar las tablas de multiplicar del 0,1, 2 y 5.
0  Realizar manipulativamente con regletas las tablas contando de 2 en 2, de 5 en 5, de 10 en 10 con regletas.
0  Preguntar las tablas mientras vamos poniendo las regletas.
0  Preguntar las tablas sin ningln apoyo.

Conoce el doble de los nimeros inferiores a 10 y la mitad de los pares no mayores que 20.
Hallar el nimero anterior y el posterior de un nimero dado menor 100.
0  Conapoyo visual (tabla del 100) o sin €l nombrar anterior y posterior a un n® dado.

Magnitudes

Longitud.
Distinguir entre el largo y el ancho en objetos (pizarra, pasillo, puerta, ventana).
Expresar la medida aproximada de la longitud de un objeto (dedos, palmos, pies, pasos)
Reconocer entre diversas longitudes las que miden aproximadamente un metro y un centimetro.
Medir longitudes o distancias apropiadas con regla (cm) o metro.
Peso. El kilogramo.
e  Reconocer el kilogramo como la unidad fundamental para medir pesos.
Capacidad.
e Asociar perceptivamente mayor o menor capacidad a recipientes o envases distintos, atendiendo a sus dimensiones.
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Comparar dos recipientes de parecida capacidad, mediante trasvases.
Expresar aproximadamente la capacidad de un recipiente, utilizando una unidad patrén no convencional (una taza, un vaso, un cazo, un tetrabrik, etcétera).
Moneda y billetes.
e Conocer las monedas y los billetes de hasta 20 euros.
0  Presentar monedas y billetes y valor de cada uno de ellos.
Establecer equivalencias sencillas entre los diferentes billetes y monedas.
Dados dos conjuntos de monedas o de billetes (hasta 20 euros), calcular cudl tiene mayor valor monetario.
Combinar monedas y billetes para reunir cantidades de hasta 20 euros.
Tiempo: horas, dias, semanas y meses.
e  Reconocer las unidades para medir y para tabular el tiempo: hora, dia, semana y mes.
0  Usar a diario el calendario manipulativo de velcro para poner la fecha.
e  Establecer las relaciones pertinentes entre meses y dias, semana y dias, dia y horas.
0  Usar adiario el calendario manipulativo de velcro para poner la fecha.

Geometria

Orientacién espacial.

e  Utilizar descriptores: delante/detrds, arriba/abajo, derecha/izquierda, encima/debajo, etcétera.
0  Con hoja de cuadricula jugar a llevar algo o alguien hasta un lugar siguiendo instrucciones del tipo tres hacia arriba, dos a la derecha, etc.
Lineas y superficies.

e  Distinguir entre lineas rectas y curvas, y entre lineas abiertas y cerradas, buscando ejemplos en objetos del entorno.
0  Extendiendo una cuerda en la mesa realizamos linea recta y curvas abiertas y cerradas, damos un trozo de cuerda para ellos/as y que practiquen.
0  Dibujar lineas rectas y curvas cerradas y abiertas con consignas: de distintos colores, grande, mediana y pequefia.

e  Reconocer la frontera, el interior y el exterior de la superficie determinada por una linea cerrada.

e Distinguir entre circunferencia y circulo.

e Identificar formas circulares en objetos del entorno.

SEGUNDO CURSO

Numeracién.
e Leery escribir (con cifras y letras) nimeros menores que 1.000.
0  Leer en palabras y asociar con nimero.
0  Dar nimero y que escriban con letras.

e TIdentificar el valor posicional de las cifras (concepto de centenas, decenas y unidades).
0  Enndmeros de tres cifras identificar la centena, la decena y unidad. (Cudntas centenas tiene este n®?¢Cudntas decenas tiene este nimero?¢Cuantas unidades tiene este nimero?
0  Escribe o dame el nimero que tiene ... centenas, ... decenas y ... unidades

e  Establecer equivalencias entre centenas, decenas y unidades.
e  Descompone niimeros de tres cifras en forma aditiva.
0  Dar un nimero manipulativamente que divida aleatoriamente en dos partes, identificar los n°s que surgen.
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e  TIdentificar nimeros pares e impares en una lista de niimeros menores que 1000.
0  Comprender de forma manipulativa concepto par e impar, vamos poniendo piezas de uha en una y vamos viendo si forman pareja o nho. Entender que par e impar se alternan en la cadena
numérica.
0  Contar de dos en dos en pares e impares viendo las terminaciones de par (0,2,4,6,8) e impar (1,3,5,7,9)
0  Contar de dos en dos en pares e impares sin refuerzo visual.

e Ordenar una lista de 4 o 5 ndmeros menores que 1000.

0  Ofrecer 3,4 o5 nimeros y que los ordenen de mayor a menor con simbolo de > < (boca del cocodrilo).
e  Utilizar los 10 primeros niimeros ordinales.

0  Colocar diez objetos en fila con n°s ordinales impresos.
e  Escribir series ascendentes y descendentes de cadencia 10, 20, a partir de un ndmero acabado en 0 o en 5.

0  Escribir series de diez 0 20 (con y sin apoyo visual - tabla del 1000).

Operaciones.
e  Sumary restar en horizontal.
e  Sumar o restar nimeros de hasta tres cifras colocdndolos en vertical.
0  Realizar sumas manipulativamente.
0  Realizar restas manipulativamente.
0  Escribir operaciones dadas en pizarras individuales (sumas y restas de tres cifras cony sin llevadas en vertical).
0  Escribir operaciones en plantilla con dos nimeros dados (sumas y restas de tres cifras cony sin llevadas en vertical).
e  Aproximarse al concepto de multiplicacién en forma de suma de sumandos iguales y viceversa.
e  Utilizar términos: sumando, suma, minuendo, sustraendo y diferencia.

Problemas.
e  Resolver problemas sencillos relacionados con la vida diaria que impliquen una o dos operaciones de suma y resta.
0  Resolver problemas sencillos con apoyo visual.
0  Resolver problemas sencillos a nivel oral.

Calculo mental. Las tablas de multiplicar.

e  Sumary restar:
- Unndmero de dos cifras con otro de una.
0  Combinaciones del 20 (amigos del 20) con manos y con tarjetas.
0  Combinaciones del 100 (amigos del 100) con manos y con tarjetas.
0  N°mds grande en la cabeza y sumo el otro con la mano.
0  N°mds grande en la cabeza y resto, cuento para atrds el otro con la/s mano/s.
ndmeros de dos cifras, ambos mltiplos de 10.
Un mdltiplo de 10 con otro de dos cifras (suma menor que 100).

Memorizar las tablas de multiplicar del 1 al 10.
0  Realizar manipulativamente con regletas las tablas contando de 2 en 2, de 3 en 3, de..,, 10 en 10 con regletas.
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0  Preguntar las tablas mientras vamos poniendo las regletas.
0  Preguntar las tablas sin ningln apoyo.

e  Calcular el doble y la mitad (si el nimero es par) de un nimero menor que 50.

e Nombrar series ascendentes y descendentes de cadencia 3, 4 6 5 a partir de un nimero dado.
0  Cuentade tres en tres para delante y para atrds (con apoyo visual tabla 100 o regletas y sin apoyo)
0  Cuentade cuatro en cuatro para delante y para atrds (con apoyo visual tabla 100 o regletas y sin apoyo)
0  Cuenta de cinco en cinco para delante y para atrds (con apoyo visual tabla 100 o regletas y sin apoyo)

e  Hallar el nimero anterior y el posterior de un nimero dado menor 1.000.
0  Conapoyo visual (tabla del 1000) o sin él nombrar anterior y posterior a un n° dado.

Magnitudes y medida

Longitud.

Distinguir entre el largo, el ancho y el alto en objetos de los cuales se tiene una visién tridimensional (caja, armario,...)
Determinar unidad de medida, centimetro o metro apropiada para expresar la medida de objetos dados.

Peso.

Compara perceptivamente el peso de varios objetos.

Determina el peso de distintos objetos mediante una balanza.

Capacidad.
Aprender que el litro es la unidad fundamental para medir capacidades.
Determinar la capacidad de distintos recipientes tomando como unidad la de otros.

Monedas y billetes.
e Conocer las monedas y los billetes de hasta 50 euros.
0  Presentar monedas y billetes y valor de cada uno de ellos.
Establecer equivalencias sencillas entre los diferentes billetes y monedas.
Dados dos conjuntos de monedas o de billetes (hasta 50 euros), calcular cudl tiene mayor valor monetario.
Combinar monedas y billetes para reunir cantidades de hasta 50 euros.

Medida del tiempo.

e Leerlahoraen relojes digitales y en relojes analdgicos con precision de minutos.
0  Explicar con reloj manipulativo concepto de circunferencia dividida en 4 cuartos, funciones de cada aguja, conceptos de “en punto”, "y cuarto”, "y media" y “menos cuarto”
0  Manipular relojes analdgicos para poner una hora concreta.
0  Usar reloj digital para explicar conceptos de “en punto”, "y cuarto”, "y media” y "menos cuarto”
0  Usar reloj digital de cartén para escribir fechas dadas con rotu vileda.

e  Reconocer las unidades para medir y para tabular el tiempo: hora, dia, semana y mes.
0  Usar adiario el calendario manipulativo de velcro para poner la fecha.

e Establecer las relaciones pertinentes entre meses y dias, semana y dias, dia y horas.
0  Usar adiario el calendario manipulativo de velcro para poner la fecha.

Geometria
Orientacién espacial.
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Utilizar descriptores: delante/detrds, arriba/abajo, derecha/izquierda, encima/debajo, subir/bajar, etcétera.
Rectas paralelas y perpendiculares. Elementos de un poligono.

Clasificar las lineas en rectas, curvas, mixtas y poligonales y busca ejemplos en objetos del entorno.
0  Extendiendo una cuerda en la mesa realizamos linea recta, curva, mixtay poligonal (abierta o cerrada) damos unh trozo de cuerda para ellos/as y que practiquen.
0  Dibujar lineas rectas y curvas cerradas y abiertas con consighas: de distintos colores, grande, mediana y pequefa.
Concepto de punto con la interseccidn de dos lineas.
0  Extendiendo una cuerda en la mesa realizamos dos lineas rectas que se corten, damos un trozo de cuerda para ellos/as y que practiquen.
0  Dibujar lineas rectas que se corteny pinten con un punto la interseccion con consignas: de distintos colores, grande, mediana y pequefia.
Reconocer que son poligonos y nombrar segun su nimero de lados.
Utilizar con propiedad los conceptos de lado y vértice en un poligono e identifica el nimero de lados y vértices de un poligono dado.
Dibujar rectas que pasan por un punto y son perpendiculares o paralelas a otra recta dada.
0  Extendiendo dos cuerdas en la mesa realizamos lineas paralelas y perpendiculares, damos un trozo de cuerda para ellos/as y que practiquen.
0  Dibujar lineas rectas paralelas y perpendiculares con consignas: de distintos colores, grande, mediana y pequefia.
Calcular el perimetro de figuras geométricas.
0 Calculamos juntos con regla o metro perimetro de objetos.
0 Manipulan y calculan perimetros de diferentes objetos de clase, van anotando en ficha correspondiente al cdlculo del perimetro.

TAREAS INDIVIDUALES:

Actividad o evidencia escrita u oral al finalizar la rotacion.

Actividades o evidencias escritas uoral a lo largo del trimestre (pruebas evaluacion)
SALIDA a Medios de comunicacion con videos o audios (radio y television)
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SEGUNDO CICLO

ORGANIZACION Y FUNCIONAMIENTO:
Se divide en trabajo por txokos y tareas colectivas. En segundo ciclo no tendremos dos sectores, sino que se organizard directamente el frabajo en
txokos que permanecerdn estables durante todo el curso escolar.

TRABAJO POR TXOKOS
Por todas las cuestiones comentadas en la introduccién hemos adoptado y adaptado el Sistema Amarra Berri en nuestro centro y, en concreto para segundo ciclo, se

organiza el trabajo en txokos y en otras actividades o tareas colectivas, con rotaciones de cuatro sesiones por txoko y prueba al finalizar cada uno.

Al comienzo de cada rotacidn el alumnado recibe una hoja de seguimiento donde viene reflejado, por un lado, una autoevaluacién a partir de la que vemos antes de entrar
en materia qué es lo que vamos a aprender en esa rotacion y por otro lado las tareas que han de realizar en el tiempo previsto. Cada persona de manera auténomay junto
con el resto de las personas de su grupo, organiza la tarea propuesta en los dias previstos y van registrando su evolucién. Al término de la rotacién reflexionan acerca de
su aprendizaje con ayuda de la autoevaluacion. De esta manera van siendo conscientes de su propio aprendizaje.

Cada sesién comienza con una actividad de cdlculo mental, a la que dedicamos los primeros minutos de la clase y corregimos en el momento entre todo el grupo y finaliza
sélo cuando el aula queda ordenada, con los materiales especificos de cada txoko y de cada grupo en su sitio correspondiente.

Debemos destacar que para la realizacion de las actividades el alumnado dispone de un cuaderno de apoyo o teoria tanto en el aula como en sus casas y se debe
recomendar su utilizacién antes de la resolucion por parte del profesor/a de cualquier duda.

El drea se encuentra dividida en cuatro txokos o zonas de trabajo
- DISENO:
e Esencia: es la foma de conciencia de las formas en el espacio y la relacién entre los elementos que las componen.
e Objetivo: comprender las figuras planas, sus elementos y los sélidos geométricos.
e Descripcion de la actividad: En este txoko se desarrollardn las competencias relacionadas con geometria tanto conceptos como procedimientos. En el aula existe
un espacio delimitado con material necesario para desarrollar estas competencias: instrumentos de dibujo técnico, formas geométricas tanto figuras planas como
solidos geométricos, perimetro y drea.

[@l0Ee]
CRA LOZOYUELA [Escriba texto]




- JUEGOS MATEMATICOS:

Esencia: es el paso de los procesos matemdticos concretos a los procesos matemdticos abstractos, desde un prisma manipulativo al prisma mental.

Objetivo: comprender la numeracion y los procesos matemdticos relativos a las operaciones.

Descripcion de la actividad: En este txoko se trabaja sobre las competencias relacionadas con la numeracion y las operaciones. Siguiendo el mismo esquema que
en Disefio, en el aula existe un espacio especifico que permite agrupar los materiales manipulativos para comprender los conceptos trabajados y practicar los
procedimientos que vamos aprendiendo.

- MEDIMOS:

Esencia: es la de "medir el mundo”, ubicarse en el espacio mediante las unidades de medida.

Objetivo: comprender las unidades de medida y las distintas magnitudes: masa, capacidad, longitud, tiempo y moneda.

Descripcion de la actividad: En este txoko se trabaja sobre las competencias relacionadas con magnitudes y medida, desde una visién prdctica hasta una vision
mds abstracta. En el aula existe material especifico para realizar mediciones en las cuatro magnitudes fundamentales de medida: tiempo, espacio (longitud, dreay
volumen), masa, capacidad y moneda.

- PENSANDO Y REPENSANDO:

Esencia: es la capacidad resolutiva, creando estrategias y recursos mentales para situaciones problemdticas cotidianas.

Objetivo: resolver problemas vinculando aprendizajes y conectando con los procedimientos y conceptos matemdticos trabajados.

Descripcion de la actividad: En este txoko se incide en las competencias relativas a la resolucidon de problemas y a las estrategias matemdticas. En este caso, ho
tendremos en el aula material especifico, sino que se beneficiard del material de los otros txokos.

TAREAS COLECTIVAS:

Ademds, se completa la programacion con otras actividades:
- GRUPOS INTERACTIVOS: actividad educativa de éxito, que utilizamos de forma quincenal con cada grupo, en la que los voluntarios facilitan la interaccién en el

aprendizaje.
- COLECTIVAS: este espacio estd dedicado a la evaluacidn inicial, introduccién y repaso de contenidos, intentando que sean momentos dindmicos y participativos. Que
incluyen CALCULO MENTAL (se trata de una actividad diaria para lograr la prdctica de las operaciones bdsicas en la mente).
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- OTRAS ACTIVIDADES DINAMICAS: como pueden ser miniproyectos, visionado de videos, juegos de mesa, juegos con material manipulativo especifico (tangram,

bloques base, balanzas, bdscula, vasos medidores, relojes vacios, tablas de contenidos y cambio de unidad, entre otros)...que completan la adquisicién de competencias
matemdticas.

PROGRAMACION DESARROLLADA DE RUTINAS/ACTIVIDADES/SITUACIONES

Colectivas:

EXPLICACIONES/PRESENTACIONES COLECTIVAS
Descripcion de la tarea: En esta parte se realizardn actividades dindmicas y presentaciones en gran grupo del fema a trabajar, siguiendo la taxonomia de Bloom.

Tareas: Variardn en funcion del contenido a trabajar. En general, se comienza por aflorar conocimientos previos, presentar nuevos contenidos partiendo de lo que
saben con material visual o manipulativo, dudas, prdcticas y comienzo del trabajo individual o en txoko.

Funcionamiento y metodologia: para llevar a cabo estos momentos, usaremos materiales variados que dependen del tema y del txoko al que pertenezca el
contenido a trabajar, para ello nos fijaremos en los materiales propios de cada txoko.

Organizaciéon del alumnado: en gran grupo, en pequefio grupo de debate o prdctica.

Temporalizacién: se marcard en la hoja de recorrido con un asterisco los momentos en los que hay que realizar una explicacién/presentacién concretay se seguird
el orden de contenidos de los txokos.

CALCULO MENTAL
Descripcion de la tarea: el alumnado realizard unas hojas de cdlculo mental.

Tareas: cada dia realizardn una o dos columnas de cdlculo mental.

Funcionamiento y metodologia: se comenzard por pedir la concentracidn, el trabajo individual y la honestidad en la correccidn porque sélo asi se verdn los avances.
Tendrdn un cuadernillo de cdlculo mental para cada uno.

Organizacién del alumnado: individual.

Temporalizacién: se realizard al principio de la sesidn, no ocupando mds de 10 minutos. Se seleccionardn las columnas a realizar en funcion de los temas ya
realizados o del refuerzo que se observe necesario.

MINIPROYECTOS:

[@l0Ee]
CRA LOZOYUELA [Escriba texto]




Descripcion de la tarea: el alumnado realizard un proyecto sobre un tema concreto con una duracién de una semana o 4 sesiones. Se considerard en si mismo una situacién
de aprendizaje.
- Tareas: se fomentardn tareas de reflexiény prdctica en la vida diaria.
- Funcionamiento y metodologia: se trabajard en pequefio grupo, pero al finalizar cada sesion se llevardn los acuerdos al gran grupo para tener un proyecto
compartido y del que todos participen.
- Organizacién del alumnado: pequefio grupo y gran grupo.
- Temporalizacién: se realizard en 4 sesiones: presentacién y primeros pasos del proyecto, dos sesiones de desarrollo y una Ultima sesién de producto final.
Temporalmente, se propondrd en la (ltima semana de cada uno de los tres trimestres.
- Ejemplo:
o Macedonia geométrica:
» Sesidn 1: presentacién del proyecto, foma de decisiones sobre los ingredientes y sus cantidades, foma de decisiones sobre los Utiles de cocina que
Se van a usar.
* Sesion 2: cdlculo del dinero a gastar y los productos reales a usar.
= Sesion 3: compray reajuste del presupuesto.
» Sesién 4: preparacion y degustacién de la macedonia.

Trabajo por txokos:

DISENO
Descripcion de la tarea: En este txoko tendrdn un cuaderno en el que se planteardn una serie de actividades relacionadas con la geometria.
- Tareas: ejercicios del cuaderno, representacion libre de figuras geométricas con los instrumentos adecuados, encontrar la figura correcta a partir de sus
elementos, prdcticas con instrumentos de dibujo, blsqueda de figuras geométricas en la realidad y su caracterizacion, dibujos a partir de figuras geométricas.
- Funcionamiento y metodologia: Se combinard el trabajo sobre el cuaderno con colectivas y se dejard abierto a las propuestas del alumnado, intercalando en el
caso de ser posible con recursos informdticos para la construccion y representacion de figuras. Usaremos los siguientes materiales:
o Para figuras planas y sus elementos: figuras planas en madera de color en funcion de su nimero de lados, reglas y escuadras, transportador de dngulos,
geoplanos manipulativos y digitales.
o Para formas circulares: compds, cuerdas y resaques con formas curvas.
o Para la simetria: espejos, regla, geoplano y juegos digitales (toytheater arte).
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o Para sélidos geométricos y cuerpos reales: figuras reales, desarrollo de cuerpos geométricos (en fotocopia para construirlos) y juego de palos y bolitas
(que hacen de aristas y vértices).

o Para coordenadas: hundir la flota, tablas de coordenadas, geoplanos, juegos de coordenadas online.

o Paradreasy perimetros: reglas y escuadras, cuerdas y policubos.

- Organizacién del alumnado: en mesas de 4 personas con roles definidos para cada persona intentando crear grupos internivelares compensados.
- Temporalizacién: se distribuyen los contenidos en tres trimestres:
1. Figuras planas y sus elementos: lados, vértices y dngulos (iniciacién o repaso)
2. Figuras planas y sus caracteristicas en funcién de sus dngulos. Tipos de dngulos. La circunferencia y el circulo, diferencias y sus elementos. Simetria: ejes.
3. Sélidos geométricos, coordenadas, perimetro y dreas.
La temporalizacién puede variar en funcién de la divisién temporal de trimestres a nivel calendario escolar.

COMPETENCIA COMPETENCIA CRITERIOS DE | SABERES BASICOS
CLAVE ESPECIFICA EVALUACION
Competencia plurilinglie | CE1 1.2. C. GEOMETRIA
(matemdticas como lenguaje). | CE3 31y3.2 - Figuras de dos o tres dimensiones:
CE5 51y5.2 o Figuras de 2 o tres dimensiones en objetos, composicion de
Competencia matemdtica y | CE6 6.1 figuras: manipulables e instrumentos, vocabulario: nombres
competencia en  ciencia, | CE7 71y7.2 figuras y elementos, propiedades de las figuras.
tecnologia e ingenieria. CE8 81y8.2 o Localizacion y sistemas de representacién: posiciones,
movimientos, simetria, planos.
Competencia personal, social y e Movimientos y transformaciones: traslaciones y simetrias,
de aprender a aprender. generacion de figuras con traslacion y simetria.
e Visualizacién, razonamientos y modelizacién geométrica:
perimetros y modelos geométricos.
F. ACTITUDES Y APRENDIZAJE
(al completo)
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RESUMEN: figuras planas y sus elementos, coordenadas, simetria,
sélidos geométricos, uso del compds y del transportador de dngulos,
perimetros y dreas.

PENSANDO Y REPENSANDO
Descripcidn de la tarea: En este txoko tendrdn un cuaderno en el que se planteardn una serie de actividades relacionadas con la resolucién de problemas.
- Tareas: ejercicios del cuaderno, con material manipulativo, acertijos y problemas de "Train your brain” y "Coding skills"
- Funcionamiento y metodologia: Se combinard el trabajo sobre el cuaderno con colectivas y se dejard abierto a las propuestas del alumnado, intercalando con
Jjuegos de mesa y de aplicaciones web. Usaremos los siguientes materiales:
o Para la realizacion del plan: revisién del cuaderno para las palabras mdgicas de cada operacion y esquema del método Singapur.
o Para la realizacién y comprobacion de los problemas: policubos, papeles para reciclar (para representar ideas), tablas de multiplicar, pasos para las
operaciones, bloques base 10.
- Organizacién del alumnado: en mesas de 4 personas con roles definidos para cada persona intentando crear grupos internivelares compensados. Serd fundamental
iniciar el trabajo compartido y la explicacién entre iguales.
- Temporalizacién: se distribuyen los contenidos en tres trimestres:
1. Problemas de una operacion o dos operaciones sencillas.
2. Problemas en los que descartar datos, “traducirlos”, o datos numéricos implicitos.
3. Problemas de légica y de utilizacion de representaciones grdficas concretas.
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COMPETENCIA COMPETENCIA CRITERIOS DE | SABERES BASICOS

CLAVE ESPECIFICA EVALUACION

Competencia plurilinglie | CE1 lly1z2. A.NUMEROS Y OPERACIONES

(matemdticas como lenguaje). | CE2 21,22y23 e Cantidad: manipulacion del orden de las magnitudes,
CE3 31y 3.2 estimaciones y fracciones.

Competencia digital. CE4 41y 4.2 e Operaciones: reconocimiento de la operacién a usar,
CE5 51y5.2 resolucion de las  operaciones en  situaciones

Competencia matemdtica vy | CE6 6.1y6.2 contextualizadas.

competencia en  ciencia, | CE7 71y7.2 e Relaciones: relaciones entre las operaciones y su aplicacién

tecnologia e ingenieria. CE8 81y8.2 en la vida cotidiana.

Competencia emprendedora.

Competencia personal, social y
de aprender a aprender.

e Educacién financiera: presupuestos.
B. MEDIDA
e Magnitudes: uso en situaciones contextualizadas.

C. GEOMETRIA
e Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica:
perimetros en la vida cotidiana.

D. ALGEBRA:
¢ Relaciones y funciones: relaciones de igualdad y desigualdad.

E. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD:
e Organizacién y andlisis de datos: estrategias de recogida y
andlisis de datos.
¢ Inferencia: conjeturas.

F. ACTITUDES Y APRENDIZAJE
(al completo)

RESUMEN: razonamiento operativo y aplicando los conceptos
trabajados en los demds txokos.

CRA LOZOYUELA

[Escriba texto]

[@lolsle]




JUEGOS MATEMATICOS
Descripcion de la tarea: En este txoko se desarrollard el trabajo especifico en numeracion, operaciones y su comprension profunda.
- Tareas: ejercicios del cuaderno, con material manipulativo, acertijos numéricos, Matific y juegos de cdlculo y de baraja.
- Funcionamiento y metodologia: Se combinard el trabajo sobre el cuaderno con colectivas y se dejard abierto a las propuestas del alumnado, intercalando repasos
con material manipulativo y el uso de la calculadora para la autocorreccién. Usaremos los siguientes materiales:
o Para numeracion: tablas de descomposicién numérica, bloques base 10, cuaderno de ndmeros Montessor:i.
o Para operaciones: Bloques base 10, esquemas método Singapur y policubos.
o Para fracciones: dominés de fracciones y material de fracciones representadas.
- Organizacién del alumnado: en mesas de 4 personas con roles definidos para cada persona intentando crear grupos internivelares compensados. Serd fundamental
iniciar el trabajo compartido y la explicacion entre iguales, haciendo énfasis en el uso del material manipulativo para la comprension de la operacion.
- Temporalizacién: se distribuyen los contenidos en tres trimestres:
1. Sumas y restas con llevadas. Numeracion y descomposicion humérica hasta la unidad o decena de millar (en funcion del curso). Iniciacién a la multiplicacion
como operacién en el caso de tercero y iniciacion a la multiplicacion por dos cifras en cuarto.
2. Divisiones (iniciacidn, repaso y consolidacion en funcién del curso) y fracciones.
Continuacion de las operaciones y se inicia en tercero la multiplicacién por dos cifras. Trucos para las operaciones y operaciones combinadas.

COMPETENCIA COMPETENCIA CRITERIOS DE | SABERES BASICOS
CLAVE ESPECIFICA EVALUACION
Competencia plurilingiie | CE1 11ly1.2. A. NUMEROS Y OPERACIONES
(matemdticas como lenguaje). | CE2 21,22y23 e Conteo: Estrategias de conteo y nilmeros ordinales.
CE4 4.1 Numeracién romana.
Competencia digital. CE5 5.2 e Cantidad: manipulacion del orden de las magnitudes, nimeros
CE6 6.1 decimales, lectura, escritura, descomposicion 'y
Competencia matemdtica vy | CE7 71y7.2 representacion, y fracciones.
competencia en  ciencia, | CE8 81y8.2 e Operaciones: estrategias de cdlculo mental, términos de las
tecnologia e ingenieria. operaciones, construccion de las tablas de multiplicar,
sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, operaciones con
Competencia personal, social y ndmeros decimales, representacion de fracciones, orden de
de aprender a aprender. las operaciones.
e Relaciones: valor posicional y equivalencias, comparacion,
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ordenacién y equivalencias entre fracciones y nidmeros
decimales.

e Educacién financiera: cdlculo y estimacién de cantidades y
cambios (euros y céntimos) en problemas de la vida
cotidiana.

D. ALGEBRA:

o Patrones: identificacion descripcién verbal, representacion y
prediccién razonada de términos a partir de las
regularidades en una coleccién de nimeros, figuras e
imdgenes.

e Relaciones y funciones: relaciones de igualdad y desigualdad.
Igualdad como expresion de una relacién de equivalencia
entre dos elementos. Representacién de mayor que y menor
que.

E. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD:
e Incertidumbre
e Organizacién y andlisis de datos.
e Inferencia.

F. ACTITUDES Y APRENDIZAJE
(al completo)

RESUMEN: razonamiento operativo y aplicando los conceptos
trabajados en los demds txokos.

MEDIMOS
Descripcion de la tarea: En este txoko se desarrollard el trabajo especifico en magnitudes y unidades de medida.
- Tareas: ejercicios del cuaderno, con material manipulativo, acertijos numéricos, Matific y juegos de cdlculo y de baraja.
- Funcionamiento y metodologia: Se combinard el trabajo sobre el cuaderno con colectivas y se dejard abierto a las propuestas del alumnado, intercalando repasos
con material manipulativo y el uso de la calculadora para la autocorreccién. Usaremos los siguientes materiales:
o Para longitud: reglas, cintas métricas y metros, materiales naturales de medida (barras,...)
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o Para capacidad: vasos medidores, botellas, jeringas, jarras medidoras, pipetas y fichas representativas de 1, 3 y 1/4

o Para masa: balanzas, bdsculas, referentes de peso (paquetes de judias o preparados) y fichas representativas de 1, 7 y 1/4.
o Para tiempo: relojes manipulativos, cronémetros, relojes digitales y relojes de arena, calendario.

o Para moneda: monedas, catdlogos, billetes y tabla de correspondencia de valor de monedas y billetes.

- Organizacion del alumnado: en mesas de 4 personas con roles definidos para cada persona intentando crear grupos internivelares compensados. Serd fundamental
iniciar el trabajo compartido y la explicacion entre iguales, haciendo énfasis en el uso del material manipulativo para ser consciente de la correspondencia real de
cada magnitud y unidad.

- Temporalizacién: se distribuyen los contenidos en tres trimestres:

1. Unidades de longitud y tiempo.
2. Unidades de masa y capacidad.
3. Unidades de medida del dinero y repaso y aplicacién en la vida diaria de las demds.

COMPETENCIA COMPETENCIA CRITERIOS DE | SABERES BASICOS
CLAVE ESPECIFICA EVALUACION
Competencia plurilingiie | CE1 1ly12. B. MEDIDA
(matemdticas como lenguaje). | CE2 21,22y23 e Magnitudes: Atributos mesurables también en objetos
CE3 3ly32. tridimensionales, unidades convencionales y no convencionales,
Competencia digital. CE4 41y 4.2. unidades de tiempo.
CE5 51y5.2 e Medicién: procesos de medicion convencionales y no
Competencia matemdtica y | CE6 6.1y6.2 convencionales.
competencia en  ciencia, | CE7 71y72 o Estimacion y relaciones: estrategias de comparacion directa,
tecnologia e ingenieria. CE8 81y8.2 ordenacién y estimacién de medidas por comparacion.
A. CANTIDAD
Competencia personal, social y e Educacién financiera: cdlculo y estimacién de cantidades y
de aprender a aprender. cambios (euros y céntimos) en problemas de la vida cotidiana.
F. ACTITUDES Y APRENDIZAJE
(al completo)
RESUMEN: medicidn operativa y aplicacién a la vida diaria.
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TERCER CICLO

ORGANIZACION Y FUNCIONAMIENTO:

La propuesta del drea de matemdticas para tercer ciclo se concreta en un trabajo que comparte actividades de todo el grupo (colectivas), actividades en
grupo pequefio (Txokos) y actividades individuales (ejercicios individuales).

TRABAJO POR TXOCOS

El trabajo estd organizado en cuatro txokos estables donde se realizan actividades de los diferentes bloques de contenido con la ayuda de todas las
personas del grupo o del resto de los grupos. Al término de la rotacién (cuatro o cinco sesiones) se realiza una prueba individual, sin ayuda, donde cada
persona se enfrenta, ella sola, a la tarea a realizar. La persona ya sabe lo que es capaz de hacer con ayuda y en esta actividad vemos qué es lo que somos
capaces de hacer cada una sin ayuda.

Al comienzo de cada rotacion el alumnado recibe una hoja de seguimiento donde viene reflejado, por un lado, una autoevaluacién a partir de la que vemos
antes de entrar en materia qué es lo que vamos a aprender en esa rotacién y por otro lado las tareas que han de realizar en el tiempo previsto. Cada
persona de manera auténoma y junto con el resto de las personas de su grupo, organiza la tarea propuesta en los dias previstos y van registrando su
evolucidn. Al término de la rotacidn reflexionan a cerca de su aprendizaje con ayuda de la autoevaluacion. De esta manera toman conciencia de su propio
aprendizaje.

Cada sesion comienza con una actividad de cdlculo mental, a la que dedicamos los primeros minutos de la clase y corregimos en el momento entre todo el
grupo y finaliza sélo cuando el aula queda ordenada, con los materiales especificos de cada txoko y de cada grupo en su sitio correspondiente.

[@l0Ee]
CRA LOZOYUELA [Escriba texto]



El drea se encuentra dividida en cuatro txokos o zonas de trabajo:

DISENO:

Esencia: es la toma de conciencia de las formas y de los cuerpos en el espacio y la relacion entre los elementos que las componen.

Objetivo: Identificar, representar y clasificar las formas geométricas planas y los cuerpos geométricos, conocer sus propiedades y los elementos
que las conforman.

Descripcion de la actividad: En este txoko se desarrollardn las competencias relacionadas con geometria tanto conceptos como procedimientos. En
el aula existe un espacio delimitado con el material necesario para desarrollar estas competencias: instrumentos de dibujo técnico, formas
geométricas tanto figuras planas como sdlidos geométricos, material de consulta..Ademds para el alumnado hay unos de cuadernos de trabajo
donde viene actividades propuestas encaminadas a pasar por todos los aspectos de bloque de las matemadticas, relaciondndose con el resto de
bloques de la asignatura.

MI PROPIO RECORD:

Esencia: la capacidad de buscar informacién en diferentes fuentes y entender las explicaciones escritas para ser capaces de aplicarlas a distintas
actividades.

Objetivo: Desarrollo cognitivo de habilidades basadas en la comprension, la representacion y el uso de nimeros y operaciones. Ser capaz de
entender el lenguaje escrito para adquirir los conocimientos que me permitan afrontar una tarea determinada, explicar y explicarme conceptos
nuevos. Profundizar en lo que ya alcanzando mayor complejidad.

Descripcién de la actividad: En esta zona se trabajan, a través de libros de texto de diferentes editoriales, conceptos nuevos y terminologia
especifica. Pretendemos con ello que sean capaces de entender la informacidon, adquirir el contenido y aplicarlo después a la resolucion de
diferentes actividades, priorizando las explicaciones entre iguales con el apoyo y la supervision del adulto. También que dominen la estructura
propia de este formato de texto. Los contenidos son los relacionados con los bloques de Nidmeros y operaciones, medida, dlgebra y estadistica y
probabilidad. Siguiendo el mismo esquema que en Disefio, en el aula existe un espacio especifico que permite agrupar los materiales manipulativos
para comprender los conceptos trabajados y practicar los procedimientos que vamos aprendiendo.

APLICA Y RESUELVE Y TALLER DE PROBLEMAS:

Esencia: Las competencias relativas a las estrategias matemdticas en la resolucién de problemas compartidas.
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e Objetivo: Ser capaz de aplicar lo aprendido en la resolucién de diferentes tipos de problemas y ser capaz de explicarlo al grupo asi como de
incorporar sus explicaciones.

e Descripcion: Para este txoko contamos con dos cuadernillos con diferentes tipos de problemas. El grupo se organiza para dedicar parte del tiempo
a cada uno de los cuadernillos. Uno de ellos se resuelve con la técnica de aprendizaje cooperativo: Ldpices al centro; son problemas mds complejos.
Para la resolucién de los otros se organizan como quieran pero siempre ponen en comdn los resultados y cada vez que alguien necesite ayuda la
demanda al grupo. Para la resolucién de los diferentes problemas necesitan manejar con soltura la numeracién matemdtica, las distintas
operaciones, cambios de unidades, unidades de medida, fracciones, tantos por ciento, nimeros enteros...

PROYECTO: (Por poner en marcha)

e Esencia: Elaborar el producto que saldrd a medios, relacionado con lo trabajado en los tres txokos en la rotacidn que acaba de terminar.

e Objetivo: Llevar a medios un producto de lo trabajado en los diferentes txokos. Incorporando los diferentes saberes.

e Descripcion: Realizar un estudio, encuesta, tabla de datos y grafica, QR con explicaciones, investigacion -profundizacidn...realizar un proyecto a lo
largo de una semana que luego podra llevarse a medios, ya sea para radio o para tele. Al principio les proponemos desde el profesorado posibles
proyectos y segun vayan sintiéndose seguras y seguros, serd el grupo el que lo proponga. Una vez estd claro qué van a hacer, se organizan en el
tiempo que tienen para llevarlo a cabo con la participacién activa de todo el grupo.

TAREAS COLECTIVAS:

La programacién se complementa con otras actividades:

- GRUPOS INTERACTIVOS: actuacion educativa de éxito, que utilizamos de forma quincenal con cada grupo, en la que los voluntarios facilitan la
interaccion en el aprendizaje mientras realizan actividades de diversa complejidad.

- COLECTIVAS: este espacio estd dedicado a la evaluacion inicial, introduccién, repaso de contenidos y presentacion de nuevos contenidos o materiales.
Son momentos de corta duracién, dindmicos y participativos.

- CALCULO MENTAL: se trata de una actividad diaria para lograr la prdctica y adquirir agilidad en las operaciones bdsicas, empiezan siendo muy sencillas
y van siendo cada vez mds complejas.
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PROGRAMACION DESARROLLADA DE RUTINAS/ACTIVIDADES/SITUACIONES:

Colectivas:

CALCULO MENTAL:
Descripcion de la tarea: (Situacion de aprendizaje o actividad,
- Tareas: Resolver una columna del cuadernillo de cdlculo mental identificando, seleccionando y llevando a cabo las operaciones necesarias.
- Funcionamiento y metodologia: Se lleva a cabo en el aula de forma individual al comienzo de cada sesién. Posteriormente se lleva a cabo una puesta
en comun para facilitar la autocorreccion.
- Organizacién de alumnado y materiales: Se lleva a cabo de forma individual, aunque con posibilidad de solicitar/ofrecer ayuda al compafiero y con
apoyo del profesorado. Cada alumno cuenta con un cuadernillo especifico adaptado y realizado para ello.
- Temporalizacién: Se lleva a cabo durante los primeros minutos de cada sesién del drea al inicio de todas las sesiones en las que se trabaja el
cuaderno. No se llevard a cabo en las sesiones en que se hace prueba individual.

EXPLICACIONES/PRESENTACIONES COLECTIVAS
Descripcion de la tarea: En esta parte se realizardn actividades dindmicas y presentaciones en gran grupo del fema a trabajar, siguiendo la taxonomia de
Bloom.
- Tareas: Variardn en funcion del contenido a trabajar. En general, se comienza por aflorar conocimientos previos, presentar nuevos contenidos
partiendo de lo que saben con material visual o manipulativo, dudas, prdacticas y comienzo del trabajo individual o en txoko.
- Funcionamiento y metodologia: para llevar a cabo estos momentos, usaremos materiales variados que dependen del tema y del txoko al que
pertenezca el contenido a trabajar, para ello nos fijaremos en los materiales propios de cada txoko.
- Organizacién del alumnado: en gran grupo, en pequefio grupo de debate o prdctica.
- Temporalizacion: se marcard en la hoja de recorrido con un asterisco los momentos en los que hay que realizar una explicacion/presentacién concretay se seguird
el orden de contenidos de los txokos.
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Trabajo por txokos:

DISENO

Descripcidn de la tarea: En este txoko tendrdn un cuaderno en el que se planteardn una serie de actividades relacionadas con la geometria. A través de
las propuestas de trabajo de las hojas de seguimiento vamos adquiriendo los conocimientos necesarios para poder realizar fichas de figuras y cuerpos
geométricos con soltura para ser capaces después de realizar nuestros propios disefios mezclando las figuras trabajadas. Elaboraremos también el logo
que se corresponda con nuestro grupo, clase, colegio...

- Tareas: ejercicios del cuaderno, representacion libre de figuras geométricas con los instrumentos adecuados, encontrar la figura correcta a partir
de sus elementos, prdcticas con instrumentos de dibujo, bisqueda de figuras geométricas en la realidad y su caracterizacidn, dibujos a partir de
figuras geométricas.

- Funcionamiento y metodologia: Al comienzo de la rotacién las personas del grupo se ponen de acuerdo en cémo se van a organizar para realizar las
diferentes actividades propuestas, asegurando que todas las personas del grupo puedan llegar al término de la propuesta. Se combinard el trabajo
sobre el cuaderno con colectivas y se dejard abierto a las propuestas del alumnado, intercalando en el caso de ser posible con recursos
informadticos para la construccién y representacién de figuras.

- Organizacién del alumnado: en mesas de 4 personas con roles definidos para cada persona intentando crear grupos internivelares compensados.

- Temporalizacién: se distribuyen los contenidos en tres trimestres:

1. Figuras planas y sus elementos: lados, vértices y dngulos (iniciacién o repaso), tipos de lineas y manejo de los instrumentos de dibujo
(escuadra, cartabon, transportador de dngulos y regla)

2. Figuras planas y sus caracteristicas en funcién de sus dngulos. Tipos de dngulos. La circunferencia y el circulo, diferencias y sus elementos.
Simetria: ejes. Manejo del compds y su aplicacién en el dibujo de diversos tipos de figuras planas.

3. Areas y perimetros. Sélidos geométricos y coordenadas.

- Materiales y temporalizacién: Conjunto de los diferentes tipos de reglas: regla, cartabén, escuadra y transportador. Compds. Cuerpos geométricos,
figuras planas.

COMPETENCIA COMPETENCIA CRITERIOS DE SABERES BASICOS
CLAVE ESPECIFICA EVALUACION
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CCL: CCL1 CE1 12. B. MEDIDA.

CP: CP1, CP3 CE3 3.1 - Magnitud. Conocimiento de las unidades de superficie, tiempo y grado.
CE5 51y5.2 - Medicion.

STEM: STEMI1, STEM2. STEM3.  [CE6 6.1 - Instrumentos y unidades para medir objetos, dngulos y tiempos.

STEM4 Y STEMS CE7 71y7.2 - Estimacion y relaciones. Estimacion medidas dngulos y superficies y evaluacién de
CE8 8.1y 8.2 resultados de estimaciones y mediciones.

CPSAA: CPSAA3, CPSAA4,

CPSAAB. C. GEOMETRIA

- Figuras de dos o tres dimensiones:

CE: CEI, CE3. o Figuras de 2 o tres dimensiones en objetos, composicién de figuras: manipulables e
instrumentos, vocabulario: hombres figuras y elementos, propiedades de las
figuras.

e Localizacién y desplazamiento puntos de referencia. Posiciones sistema cartesiano.

e Visualizacién, razonamientos y modelizacion geométrica:Cdlculo de dreasy
perimetros figuras planas, modelos geométricos, elaboracién de conjeturas
propiedades geométricas, relacion arte y geometria.

F. ACTITUDES Y APRENDIZAJE.
Actitudes y valoracién personal.
Trabajo en equipo, inclusidn, respeto y diversidad (al completo).

RESUMEN: figuras planas, elementos y clasificacién, uso del compds y del transportador
de dngulos, alturas, perimetros y dreas.

MI PROPIO RECORD:

Situacién de aprendizaje o actividad: En este txoko, al comienzo de cada rotacion el alumnado recibe un grupo de fotocopias con el desarrollo de los saberes bdsicos que
ha de alcanzar. Ademds, en el aula hay libros de texto de diferentes editoriales, materiales manipulativos para acercarse a los contenidos y otros libros de consulta de
temdtica matemdtica. En la hoja de seguimiento vienen las actividades que han de realizar a lo largo de la rotacién. Lo primero que hardn serd organizar el trabajo en los
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cuatro dias de la rotacién. A través de la lectura compartida del material entregado, irdn elaborando sus cuadernos de teoria con las bases que les permitan realizar las
actividades propuestas.

- Tareas: las que viene especificadas en las hojas de seguimiento.

- Funcionamiento: Al comienzo de la rotacién las personas del grupo se ponen de acuerdo en cémo se van a organizar para realizar las diferentes actividades

propuestas, asegurando que todas las personas del grupo puedan llegar al término de la propuesta. El trabajo se puede ir realizando de manera individual, en
parejas o grupal, pero siempre irdn poniendo en comun el resultado de sus actividades, cotejando que los resultados sean los mismos aunque no asi el camino que
les llevé hasta ellos. Argumentando los pasos realizados para alcanzar dichos resultados.

- Materiales y temporalizacidn: Dispondrdn en este txoko de cuadernos individuales de trabajo, tamafio DINA4 de cuadros, el material de escritura combinard la

utilizacion del boligrafo para enunciados y teoria y el ldpiz para la elaboracién de las actividades. Seleccidn fotocopiada de los contenidos que queremos trabajar
(Edebé). Libros de texto de otras editoriales. Materiales manipulativos para los diferentes contenidos:

o Materiales manipulativos de fracciones

o Unidades de medida de longitud (reglas, cintas métricas).

o Unidades de medida de capacidad (jarras y vasos medidores, pipetas, cazos, probetas).

o Unidades de medida de masa (balanzas, bdsculas, pesos preparados, bolsas y objetos de pesos diversos).

o Nudmeros negativos juegos de cartas, de dados.

o Materiales potencias: poli-cubos, base diez, regletas.

o Materiales nimeros decimales: base diez y material manipulativo fracciones, moneda.

o Materiales probabilidad: Juegos de cartas, dados, azar.

Los diferentes saberes bdsicos estdn organizados en los tres trimestres de la siguiente manera:
1. Primer trimestre: Numeracién y descomposicién numérica, iniciacién (5°) y consolidacién (6°) de las divisiones de dos cifras, junto con repaso de todas las
operaciones bdsicas. Operaciones combinadas y nimeros decimales. Numeracién romana. Potencias, mdltiplos y divisiones, mcm y MCD (sélo 6°)
2. Segundo trimestre: Nimeros fraccionarios, cambio y utilizacion de unidades de medida, dreas y perimetros.
3. Tercer trimestre: Nimeros enteros, estadisticay probabilidad.
Ademds, a lo largo de todo el curso, realizardn problemas en los que tendrdn que utilizar esos saberes bdsicos para su resolucion.
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COMPETENCIA

CLAVE

COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

CCL: CCL5, cCL1, ccL3

STEM: STEMI1, STEM2
CPSAA: (CPSAAB, CPSAA3,
CPSAA4

CE: CE3

CE2.
CE3.
CEb.
CE6.
CE7.
CES.

2.2
2.3
3.1
51
6.2
7.1
7.2
8.1

- Diferencias entre nimeros naturales, enteros, racionales y reales.
Ndmero Pi ().

- Lectura, escritura y representacién (incluida la recta numérica y con
materiales manipulativos), composicién, descomposicion, recomposicién y
ordenacién de ndmeros naturales, enteros y decimales hasta las
milésimas.

-Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas
(suma, resta, multiplicacién, divisidn) son Utiles para resolver situaciones
contextualizadas.

- Estrategias de factorizacién en niimeros primos (nimero primo, nimero
compuesto). Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y
cubos.

- Estrategias de resolucién de operaciones aritméticas (con nimeros
naturales, decimales y fracciones), aplicando jerarquia de operaciones
(paréntesis y corchetes)

-Sistema de humeracién de base diez.

-Relacion de divisibilidad: mdltiplos y divisores (reglas de divisibilidad por
2, 3, 5y 10; minimo comln mdltiplo y mdximo comdn divisor).

-Relacion entre fracciones sencillas (equivalencias, simplificacion,
amplificacién de fracciones, reduccién de fracciones a comdn
denominador), decimales y porcentajes.

-Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa,
capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (dngulos) en contextos
de la vida cotidiana: seleccidn y uso de las unidades adecuadas. Medicién
-Instrumentos (analégicos o digitales) y unidades adecuadas para medir
longitudes, objetos, dngulos y tiempos: seleccién y uso.

-Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de sighos <y >. Determinacidn
de datos desconocidos (representados por medio de una letra o un
simbolo) en expresiones sencillas relacionadas mediante estos signos y
los signos de = y .
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RESOLUCION DE PROBLEMAS (APLICA Y RESUELVE-TALLER PROBLEMAS)

Descripcion de la tarea: En este txoko tendrdn un cuaderno en el que se planteardn una serie de actividades relacionadas con la resolucién de problemas.

Tareas: ejercicios del cuaderno, con material manipulativo, acertijos...
Funcionamiento y metodologia: Se combinard el trabajo sobre el cuaderno con colectivas y se dejard abierto a las propuestas del alumnado, intercalando con
juegos de mesa y de aplicaciones web.
Organizacién del alumnado: en mesas de 4 personas con roles definidos para cada persona intentando crear grupos internivelares compensados. Serd fundamental
iniciar el trabajo compartido y la explicacién entre iguales.
Temporalizacién: se distribuyen los contenidos en tres trimestres:
1. Problemas de ldgica, de deteccion de datos y vinculados al uso de la divisién por dos cifras y nimeros decimales, y ocasionalmente los conceptos de mdltiplo y
divisor. Problemas de repartos no equitativos.
Problemas de ldgica, de unidades de medida y que integran fracciones y nimeros decimales.
3. Problemas de geometria (dreay perimetro), ldgica, con datos en tablas, de nimeros enteros y de estadistica y probabilidad.

COMPETENCIA COMPETENCIA ESPECIFICA CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
CLAVE
Competencia plurilingiie (matemdticas | CE1 1.2. En este txoko no nos centraremos en
como lenguaje). CE2 21,22.y23 saberes bdsicos que difieran de lo que
CE3 31y3.2 se estd trabajando en los demds
Competencia matemdtica y CE4 41y4.2 txokos.
competencia en ciencia, tecnologia e CEDS 51y5.2 Nos resulta fundamental el trabajo en
ingenieria. CE6 6.1y 6.2 la deteccidn de los datos y el anclaje
' ' CE7 7ly7.2 de los contenidos trabajados en otros
Competencia personal, social y de CE8 81y8.2 txokos, asf como habilidades y
aprender a aprender. . iy
estrategias para la resolucién de
problemas.
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EVALUACION

La evaluacién en el drea de Matemadticas serd continua y formativa, y constituird parte fundamental del proceso de ensefianza aprendizaje.

Se llevard a cabo en tres momentos:

1. TInicial: con debates y colectivas para aflorar ideas previas y poder conectarlas. Con la finalidad de determinar el punto de partida y adaptar la
tarea a las necesidades detectadas.

2. Procesual: dentro de la reflexion del propio aprendizaje y la autocorreccién, coevaluacién con los compafieros y compafieras y evaluacion por parte
del docente mediante la observacion directa del trabajo que se estd realizando y pruebas individuales en cada rotacidn. Con una doble finalidad
formativa e informativa pues se busca introducir las mejoras que se consideren necesarias en el proceso formativo ademds de conocer la
progresion de la adquisicion de aprendizajes por parte de los alumnos.

3. Final: donde primardn varios componentes: la ejecucion correcta de los procedimientos aprendidos (justificando el porqué del uso de cada método),
el esfuerzo y la respuesta ajustada a la propuesta planteada.

Los instrumentos de evaluacion serdn los siguientes:

- Autorreflexién y autoevaluacion, en funcién de lo descrito en la hoja de recorrido en el caso de segundo y tercer ciclo y a través de una
autorreflexién sobre retos y logros en el primer ciclo.

- Reflexién grupal a partir de la observacién /exposicion de los trabajos realizados, o de las conclusiones obtenidas.

- Observacion continua del aprendizaje, tanto directa como indirecta a través de las diferentes tareas, ejercicios y todas las actividades
realizadas en el aula (participacion en colectivas y GI...).

- Revisidn de trabajos, cuadernillos, fichas y propuestas de cada txoco.

- Pruebas individuales: pruebas de evaluacién inicial para cada curso, pruebas de seguimiento cada rotacién por los txocos (segundo y tercer
ciclo) y al finalizar cada trimestre en caso del primer ciclo.
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